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ETRO IL SUCCESSO 
È NON CI SONO SOLO 
11 UOMINI... 


n campo puoi anche mandare i 


migliori giocatori del mondo, ma 
i non basta se non hai capacità 
organizzative e strategiche. 


| ac i, se la squadra perde, 
| prieti sui tuoi errori! 
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Affamati di notizie? 
Eccole! Games 
Master garantisce 
Storie cosiX | ogni mese le ultime 
scottanti da & e più scottanti 
bruciarsi le ; novità del mondo 
dita... : dei videogiochi! 
; Sediamoci, 
rilassiamoci e 
godiamoci 
le pagine 
che 
seguono... 
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MOLTISSIME PERIFERICHE PER&DREAMCAST 


SI CONFERMATI ANCHE GLI EXTRA PER LA PLAYSTATION 2! GUN CONFRONTO.IEGNICO Du 


Il Dreamcast è stato scelto dal governo giapponese 
come formato principale per promuovere Internet 
in Giappone. Per essere utilizzata allo scopo di 
lanciare il Giappone in rete, la console dovrà 
essere potenziata. 
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m più rapido a 56 
UBS e un lettore 
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hard disk da ben 50 GB che 
ci consentirà di scaricare 
musica e film sulla 

nostra console! 
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; gf 2 NUOVI GIOCHI DA SONY CI SONO QUASI TUTTI | GENERI DI 
- <Linsieme ai titoli più attesi. come 
Tekken Tag. Gran Turismo 2000, ecc. Dal utopesuto chto la figo Valea Ganioe Shen aunà 
n sacco di fantastici nuovi giochi luogo dopo il giorno di lancio della PlayStation 
pnl i Ra deao di arpa uni : 


155 Pri:2000" PE siamo passate la * 
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e A-Train 6 
® Love S 


my presentera ci 


ili, 500 Pla 


L A-Traîn 6. l'immancabile folle gioco 
=_=! ferroviario giapponése! Fantastico! 


quest'anno, con | seguenti ti 


Da 15 anni nello sviluppo e nella distribuzione dei videogiochi, più di 200 titoli per Playstation e CD-Rom, da quest'anno anche su Nintendo N64° e 


Nintendo Color Game Boy®. Microids è presente anche in Italia, a Milano, nella nuova sede di largo La Foppa 2. 


www.microids.com Per informazioni commerciali contattaci oggi stesso: sales.it@microids.com 


Sta arrivando. ll gioco che vi mozzerà il fiato, uno dei più spettacolari titoli mai sviluppati sarà a 


CURA ott perla SI un gione chiamarlo così sembra riduttivo, che.combina 


. Gestito da uno stra ni , Il gioco.ti permette 
una totale interattività e limita punti di.vista. 
È-un impero quello che hai ai tuoi ordini; il che si affida totalmente 


alla tua intelligenza, furbizia e sensibilità, per la sua sicurezza, la sua prosperità, il suo 
mantenimento e persino per il-morale delle sue truppe. È una grossa responsabilità... 
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Il nostro viaggio alla ricerca delle date di 


pubblicazione dei giochi è giunto alla meta. 
Leggiamo queste pagine e meravigliamoci. 


Vogliamo essere guerrieri? Maghi? 


Investigatori? Ladri? Potremo interpretare 


questi e altri ruoli, ma... 


per il momento 


dobbiamo avere pazienza e attendere l'uscita 
clei titoli. Se ci siamo persi qualche gioco dei 
mesi precedenti, nessun problema: abbiamo 


incluso anche le ultime uscite! 
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Scopriamo insieme tutte le facce nuove di queato . ene 


LE GRANDI USCITE DELL'ANNO A PAGINA 10 
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La novità principale è che Colin ha una nuova macchina. Ha 
scambiato la sua vecchia Subaru con un paio di coprisedili, 
un deodorante al pino e una Ford Focus splendidamente 
renderizzata con 900 poligoni di prima qualità. Fenomenale! 


i % È le più dure pie pale ao di partir si n : = ag SI AGlieffetti luminosi e i riflessi balenano 
ci moltiplicano al ritmo di un'epidemia e non passa toni Dr e. PI sulla macchina in movimento 


Sono tutti privi di un vero mordente, al punto che qualsiasi titolo appena decente 
sce per eccellere. Quasi tutti i giochi di corse ( i nell'ultimo anno 


di prima qualità Quasi tutti potevano vantare meriti esclusivi 
“criminale” di Dr 


Perciò, malgrado la nostra sincere 
McRae, sarà opportuno che i 


scena in quello che è di un ù : . 
scena in que lo che è adiun . A C'è anche qualche effetto relativo al 
n. ma Codemasti ssivamente 2 Lei i s I tubo di scappamento 
emula vincente ento del gic stato à | lt — 4 TRON 


) in modo da rendere Colin È lae Rally quanto 
nte c grafica è stata 
v e completa { i 
ridono e offrirà una 


andate 


a le migliori m 
S t ally di tutto ll mv 

he del gioco, c'è no lally Challenge c 
) V.Rally nell 


A | finestrini sono stati accuratamente 
sporcati. così non si presta molta 
attenzione a cosa accade all'interno 


<Trattandosi della macchina del 
campione, è stato fatto ogni sforzo per 
renderla quanto più dettagliata possibile 


La novità por 


macchine controllate dal computer sfrecciando attraverso piste 
rate. Che brivido! 


Ul ritorno di Colin McRae 


Siamo felici di festeggiare il > Una notevole novità rispetto al primo gioco è l'introduzione di sospensioni 

ritorno di quello che è forse il indipendenti per tutte e quattro le gomme. Ciò fa sì che la macchina si inclini e ballonzoli 
miglior gioco di rally per sui terreni irregolari. 
qualsiasi console. | suoi limiti 
in termini visivi sono più che 
compensati dalla sua 
autenticità e dalla sua 
tensione a base di stridii di 
gomme. 


È A L'aspetto complessivo del gioco è stato rifinito: 
my il numero dei poligoni utilizzati per gli sfondi e 
+= perlemacchine è quasi raddoppiato. 


A Addio, vecchia Subaru. A sostituirla, 
ecco la Ford Focus. Affidabile ma meno 
elettrizzante, anzi, un po scarsa... 
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Dolce Francia! 
Proprio così, ecco un parco dei divertimenti invernale nel 


quale mettere alla prova la nostra abilità nel mantenerci sulla La Francia: il paese degli agricoltori arrabbiati, dello 
strada sulle curve in pendenza. champagne e del cabaret! La superficie stradale garantisce 


una buona tenuta, ma le piste sono più tortuose di un 
cavatappi. Insomma, sono piene di curve, ecco. 


A Non perdiamo tempo alla ricerca di 
scorciatoie: la pista è questa e non 
possiamo farci niente. Capito? 


A Prevedibilmente, i livelli ambientati in 
Svezia sono immersi nella neve immacolata. 
A Cisi sente proprio in Francia. Chissà se si può comprare una bella 
crépe al cioccolato... 


45 
A La superficie scivolosa rende anche le 
curve più semplici delle potenziali trappole 
mortali. Facciamo attenzione, altrimenti. 
» Usiamo le frecce indicatrici per 
prepararci alla curva imminente. 
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A Le piste svedesi non sono il massimo quanto 4 | bordi delle strade sono leggermente in 
a varietà, ma sono davvero impegnative. pendenza e ciò rende molto difficili le manovre. 


Ci sembra di volare! N 


E infatti voliamo, ma solo per brevissimi tratti, quando la 
macchina si stacca dal suolo dopo aver superato un dosso 
ad alta velocità. Non possiamo lamentarci, comunque... 


A La Francia. patria dei mimi! Beh, mimiamo 4 Il terreno è meno ostile di quello delle piste svedesi e finlandesi. ma la superficie 
un modo per uscire da questo impiccio.. stradale è piuttosto irregolare e si rischia di slittare sulle curve più strette. 


I cowboy di Leningrado 


Finlandia: terra di ghiacci e di belle ragazze. Il paese ospita inoltre alcune terrificanti piste da 
rally. Stiamo lontani dai boschi! 


= FM , È 


A | boschi nascondono la parte più 
pericolosa di questo labirintico circuito. 


MD i ad 


A La Finlandia, che non è certo celebre 
Sn per le sue metropoli tentacolari, mette il 
” ‘ : suo fascino rurale al servizio del 

" A Dovremo stare attenti al modo in piacere di Colin. 

cui affronteremo i dossi, Li >> | margini del bosco non sono poi così 
portiera vicini alla strada: avremo quindi un po' 
Duo SII. di spazio per muoverci sulla pista. 


+ È COS 


A Cerchiamo di accorciare al massimo la 
nostra permanenza in Finlandia. via! n 


8 di 
12 FORD FOCUS QUE: CON QUELLA DI SCORTA 


9 . 
Da che parte vado? Fuori atrada! | 
Codemasters ha assoldato nientemeno che Nicky Grist come navigatore. Tutte le informazioni che ci 2 Eu ER 
darà sono esatte, ma ignoriamolo quando ci dirà “a 180 gradi sul tettuccio”. È un umorista! Non saremo costretti a rimanere entro i ristretti limiti della 


[ESA] Le pista: c'è un sacco di campagna intorno e saremo liberi di 
lanciarci la nostra macchina. 


24 - 
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WAtratti otterremo informazioni sulle due 
curve successive, se si trovano una attaccata 
all'altra. in modo da poterci tenere pronti. 


A Se non riusciamo a capire cosa dice Nicky. teniamo 
d'occhio le frecce nella parte alta dello schermo: ci aiuteranno. 
i d =<Tutte le indicazioni sul percorso sono esatte. ma * L = 3 x i 
8 riuscirea capirle è un prias paio di maniche. 7 pf ° Questa volta le piste sono particolarmente implacabili: potremo 
sfrecciare a tutta velocità solo sui tratti più rettilinei. Solo utilizzando 
® largamente il freno a mano riusciremo a raggiungere il traguardo. 
Sembra di guardare la TV... o rocca ila, 


...perché effettivamente stiamo guardando la TV! | replay ci permetteranno di ammirare le 


Non possiamo 
nostre potenti slittate e di farci due risate di fronte ai nostri ridicoli capitomboli nei boschi. 


limitarci a pigiare a 
tavoletta. Abituiamoci 
anche a usare il freno! 


W Anche solo uscendo 
un minimo di strada 
rischieremo di 


A 1 replay non sono particolarmente »> il gioco non è privo di elementi che 
flessibili. ma servono a farci un'idea di “compaiono dal nulla”. ma gli sviluppatori 
dove abbiamo commesso degli errori e hanno realizzato le piste adattandole alle 
dei punti sui quali dovremo fare meglio possibilità del gioco 


A Colin se ne va fuori strada. alla ricerca di un buon posto per —4 Latelecamera tende a inquadrare i centro della pista: a volte. 
un picnic e di qualche scossone però. segue anche le nostre deviazioni 


Voglio farlo e lo farò! 


Il fatto che la grafica abbia un realismo fotografico e che la manovrabilità della macchina sia stata perfezionata non ci costringe a fame un uso responsabile. Anzi, non c'è 


A Abbiamo già provato a sfrecciare e A ..è il momento di provare a rotolare A l'osso del collo spezzato. ma tutto A ...che è sicuramente un gran 


A Insomma. quello che cercavamo di dire 
slittare sulle piste Potremmo trovarci con il bacino fratturato e.. sommato non si può negare 


divertimento! è che potremo anche fare degli incidenti 


CODA: 3 VERSIONE MIGLIORATA: MODALITA ARCADE —CHE BELLO: SAREBBE 
EGRETI: UNO O DUE SEMPRE SOLO: DUE GIOCATORI DERAPARE: SUL SERIO 


Che viata! IRRAEREEI EEA RR o 


Se gli esperti sceglieranno ì comandi analogici, sta comunque a noi scegliere la visuale preferita. La prospettiva dall'interno 4 ) 
dell'auto può servire a poco; meglio arretrare un po' osservando l'azione da dietro il cofano oppure dal retro della macchina. di 


r ima cosa che.balza'agli occhi 


ip che le differenze Lcpocin 
fimo gioco non sono poi molte. 
\ "EStreBerO troverei da Aire. n 
ma in realtà nonîè poi un male. Se 


D° 


ì 
* 


è na a | z ; SI ri 2 
A Questa è la visuale più facile da controllare. poiché ci A eni ver a A Questa prospettiva è ok: potendo vedere una parte del 
consente di vedere più chiaramente il tratto di pista davanti. un cervo abbattuto e piazzato sul cofano della macchina! cofano ci sarà più facile prendere le misure. 


Dal momento che la maggior parte delle piste sono delimitate ai lati, se urteremo contro i bordi 
finiremo per ribaltarci su un fianco, poi sul tetto e quindi di nuovo sul fianco, ossia per rotolare 
disastrosamente. Assolutamente da evitare. 


Codemasters ha fatto le cose 
in grande con i menu e gli 
schermi delle opzioni. È tutto 
molto alla Wipeout, av , 
minimalista e super-chic, con : ST 

un logo fluttuante che . - novrabeita Gavv 4 
Saia forma a seconda ebberstato um'errore. quid, 


SRO : cercare di riparare qualcosa che 
dell'opzione da noi prescelta. . } "funzionava benissimo. La differenza 
È questa attenzione ai a più marcata è il fatto ch ele piste 
dettagli che distingue questo si ° ì ì i ora sono molto più difficili 


gioco da altri titoli di rally. Vis ossibile superarle tranquillamente 


Veramente di classe un po’ di concentrazione, ma si 
. - e-Subito.che.si.può fare 


A Un suggerimento utile: teniamo le 
ruote a contatto con la strada. 


A Qui il logo di Colin McRae prende la 
forma di una pista. Grande effetto. 


È | sibastanzo eqi lit 
Volgerei Subit 

mantenendo però una 

di difficoltà anche dopo numerose 

A Va sempre bene provare, ve..L'unico.r gica ct 

a osservare le cose da un 

punto di vista diverso, ma... 

non ora e non qui! 

A Quando ci troveremo in questa posizione. lo <Una visuale quantomeno 

schermo diventerà nero mentre rotoleremo , ; anomala, no? 

fino a ritornare sulle ruote. Non vale! : eli un'energ 


Ci piacerebbe are che e 
Sf 


A Chissà che effetto veder deformare il 
proprio nome... 


La campagna attorno alla pista fa 
parte dell'ambiente di gioco 
tridimensionale: abbandonando la 
strada potremo addentrarci nel 
bosco. L'ambiente ha una 
profondità eccezionale, ma 
quando ci si ritrova circondati 
dagli alberi la situazione diventa 
ua po' bizzarra... 


——-passato.un pezzo dall ultima volta - 
che abbiamo sfreccia 

la campagna sv 
una Ford Focus tr 


veramente ottima 
Diciamo sul serio 


A Portiamoci un po' di dolci se c n bilit 
decidiamo di addentrarci nei boschi. . Onserva 1a Manovraniità 
dlel primo gioco, con una 


JE Pr ; dlose di potenza in piu 


Potrebbero mancargli la 
varietà e il fascino 
necessari per emergere 


A Colin è avarsy sta 
cercando di arrampicarsi 
su un albero con la 
macchina! 

> Nei punti in cui il bosco 
è più fitto rischieremo 
facilmente di trovarci 
bloccati. 


La programmazione è ancora 
all’inizio e mancano molte novità; 
c'è ancora molto da fare. 


gere 


A 


s Per ord ii site | ta] 


Dracula è 

tornato: 

vuole dare # E 
un altro 

morso al Nintendo 64. Il primo 

Castlevania non si è purtroppo 

rivelato gran che, perciò 

speriamo che Konami abbia 


sfruttato l'anno scorso per 
mettere a punto un succhia- 
sangue come si deve! 


Arrivano i moatri! 


C'è una quantità di sequenze filmate nuove di zecca che 
legano le nuove avventure di ciascun personaggio. 


pep—.—_ 


Ki ) 
ia 64 ha di n alla Master Oldrey 
Castievani dato una terza Why yourewarm blood. of 


maledetta dei Belmont, ma alla fin fine non è course with, which to weî 


my whistle! 


A Un altro lupo mannaro. Che zanne 
splendenti... chi sarà il suo dentista? 


n man 


rania 64 


t dispone di una manc sese My name is Renon. 
artroppo “ ; 1 cor |£ " X 
re fimate d rc dispone lam what you would 
>" call a demon. 


. pe , omo in mare 
Un cambio di immagine? LL ge 
Ecco uno dei nuovi livelli. È il primo per Comell ed è ambientato su 
una vecchia nave in procinto di affondare. Sappiamo nuotare, no? 


. 
Magia! 
Comell dovrà darsi un gran daffare prima di potersi vantare di aver Prepariamoci ad ammirare 
fatto fuori Dracula. Dovrà saltare, ammazzare. correre, ammazzare, alcuni effetti di illuminazione 
trasformarsi in licantropo. ammazzare. Chiaro il concetto, no? notevoli in questo gioco. La 


È ; ? i 

UR:  TANZRA potenza del Nintendo 64 è 
ALA FARSI Renea stata sfruttata al massimo, fino 
i si : ; a raggiungere quasi quella del 
- Eos A Dreamcast. Diamo un'occhiata 

ò alle incredibili scintille che 

balenano intorno alle palle 

magiche di Comell.. 
è Strepitoso! 


A Meglio aggrapparsi bene al muro A La luce solare filtra attraverso le 
perché una caduta sarebbe letale finestre creando un effetto lugubre 


PomerVp 


A Per aiutarci nella nostra impresa potremo 


A La nave pirata è infestata da contare su tre aggiornamenti delle armi. 


moltissimi mostri raccapriccianti, come 
scheletri e creature simili a pesci 


< APRILE 2000 


x 


A Dopo aver risolto qualche enigma sul A Cornell utilizza come arma principale le 
ponte dovremo scendere le scale e sue palle magiche 
vedercela con il vecchio lupo di mare. si 


sf see Ls" CASTLEVANIA 2 


Viad l’Impalatore 


Grazie agli sforzi del suo vecchio amico, l'Oscuro Mietitore, Dracula è tornato ancora una volta dall'aldilà. Non possiamo 
fare a meno di domandarci chi siano gli altri suoi amici più intimi... i quattro cavalieri dell'Apocalisse, forse? 


Li = 
IT P.R = 
c ou 
; @c. che gli sviluppatori di 
Castlevania 64 avevano in mente 
e \era un.titolo zeppo di trama e di 
sto-ma'a causa» 
l'a dell'eccessivo ottimismo con 


cui 
A L'introduzione ci mostra come l'Oscuro A una vecchia conoscenza, pronta a A Dracula si è scordato di radersi prima di —4 ..masa prodursi in qualche trucchetto. 
Mietitore e le streghe riportano in vita. spargere il terrore succhiando sangue. arrivare nella terza dimensione come il lancio delle palle di fuoco. Uau! 


Castlevania: Legacy of Darkness comprende una nuova squadra 
di mostri e come nel primo gioco dovremo vedercela anche con 
alcuni boss giganteschi. Vista la nuova creatura marina? Mamma! 


; a.non hanno potuto inserire 

utto nel gioco? In origine, il titolo 
del nuovo gioco doveva e 
Castlevania: Special Edit 
attandosi-di un semplice 
faggiomamento e non di un 
seguito, ma Konami non ha 
saputo resistere alla Ne 
Mare qualche Soldo In più Perchi 
non ha provato il titolo originale 
ale comunque la 

niocchiata e comunque ci 


A Alcuni dei cattivi sono tra i più grossi 
mai visti finora sul Nintendo 64. 


1 boss di Castlevania 64 fanno la loro 
ricomparsa anche nella nuova versione. 


> Prima di continuare dovremo alcuni aggeggi 


affrontare il nuovo mostro marino. ; Wineralle malefatte det Cc 
complesso 
molto più © 


nterminabile labirinto del quarto livello è ancora al suo posto e anche questa volta dovremo correre come dannati. Oh, 
dimenticavamo: saremo anche inseguiti da un pazzo immortale armato di sega a motore... che risate! titolo originale 
- 190 c E Di novità secondaria, ma 
! - 5 DO asi.tratia dello-stesso gio 
Dovremo inoltre acconte 
come sempre 
telecamera e i 
Uerrgioco ci 
ti.) ‘ rabbia. In però, è 
- Castlevania... e quando mai 
Castlevania ha avuto un sistema 
Henry comandi decente? Fi 
and... mama is... iamo visto soltanto la versione 
She told me to run away. Gi prova, ma speriamo vivamente 
I don't know what.to do. che-Konemi risolve questi 


A Brutto inizio per Henry. ma abbiamo una buona A Dovremo guidare Henry in modo che emerga sano e A Il maniaco con la sega elettrica può essere rallentato: 
occasione per fare gli eroi. salvo dal labirinto. Teniamo d'occhio la sua barra d'energia. —avremo un po' più di tempo per trovare l'uscita. 


IL MANGIATORE DI UOMINI 
Qualche novita tlovrehbe 


| celebri ha Ds =» continuamente, ma questa volta sono ancora più tremendi che @ farci trascorrere un hel po' di 
personaggi di Play Select in passato. Adesso se ne vanno in giro con candelotti di ore nel castello ili Dracula 


Reinhardt e 4 LE dinamite accesi o cavalcano motociclette a velocità suicida. @ 
Carrie ci sono Cu In realtà si tratta di un 


ancora e c'è semplice aggiornamento: non 
anche il nuovo aspettiamoci un vero seguito. 
Henry con il | 
suo revolver, PON 

0) , 
ma la prima è i = 3 ° 
volta che La copia da noi esaminata era quasi 


completa, ma Konami deve ancora 
risolvere qualche piccolo problema. 


Alcuni dei cattivi, come gli scheletri, saltano fuori 


giocheremo 
potremo 
scegliere solo 


Cornell. A All'inizio del gioco la nostra città viene — Alcuni dei cattivi di Castlevania 64 
invasa da questi simpatici tipi. hanno nuovi sistemi per farci male. 


ANTEPRIMA nu > PLAYSTATION ND. APRILE 


Prepariamoci 
a tremare: 
Fear Effect 
incombe su di 
noi! Mercenari, triadi e cancelli 
dell'inferno si preparano a fare 
di questo titolo qualcosa di più 
tel solito clone di Resident Evil. 
La cosa si preannuncia 
interessante... 


PlayStation 


Atutto achermo! 


Gli spazi creati dalle inquadrature cinematografiche fanno sì che 
l'azione non venga mai interrotta dalla comparsa di menu e icone. 


& Bai 
In un mondo affollato da innumerevoli imitazioni di 


A | menu e le icone si trovano nello 
spazio nero al di sopra dell'azione 


. A . 

Senza tagli? Scegliamo 

Le scene filmate sono inserite nell'azione senza stacchi, perciò ali comprende 100 MS di proo soen in cinque Doweno AEcENEnE 

le immagini non avranno un aspetto diverso a seconda che Mondi Civerti e cocupa un totti Gi quattro d2 diversi personaggi in vari 

stiamo controllando il nostro personaggio o no... punti del gioco, ma 
fortunatamente non ci sarà 
alcun ridicolo effetto di 
morphing. Passeremo 
semplicemente da uno 
all'altro in punti chiave della 
storia. Siamo avvertiti, però: 
nessuno dei personaggi è 
particolarmente spettacolare. 


UU a RL 


A La trama è legata da una quantità di brevi 4 ...non ci saranno quindi sequenze più ì Mai i 
sequenze filmate sparse lungo l'azione... rare ma interminabili. } i i i FOTO LALA O 


A Il progettista non sapeva che la barba 


A Fear Effect offre circa 20 ore di F i ichael? 
pioca.. ce 'è abiestanzi da incolta è riservata a George Michael 


metterci nei guai! 


APRILE 2000 


A Vai, ce l'abbiamo fatta! Comunque. chi ha | > A “Santa pace, vedi di raderti..” 
avuto l'idea di farci indossare questo ridicolo i î "Beh. in realtà è solo cioccolata”. 
panciotto verde dev'essere un po' fuori di testa.... 


KRONOS AZIONE/AVVENTURA DUAL SHOCK 
EIDOS 1 NESSUNA 


Il lato cAcuro della Cina 


OS sn 
Dovremo aprirci la strada combattendo attraverso cinque ambientazioni principali, situate in una sorta di universo parallelo. Immergendoci * RAT Ri M e SG 
nel gioco scopriremo di aver varcato le soglie dell'inferno! Non sarebbe meglio starcene tranquilli davanti a una tazza di tè? iMPR ESSION il 


ou 
e "send omettono grandi 


osfere, ma pochi mantengono 
promessa: Una critica che non 

Di uò:certo muovere a Fear 
tetta rcambinazione drazione 


A Da panorami urbani in stile Blade A Questo posticino è meno allettante. A..nonè parente Ma cinese, che a quanto 
Ronnie all condi ali i quia. ua l'al di quat pece demoni, onirico pradiipali giocattoli per pin — 


Sfondi animat 


Fear Effect utilizza un nuovo strumento denominato Motion FX 
Technology che consente di creare effetti come questi splendidi 
sfondi che prendono il posto delle solite scene pre-renderizzate. 


ininterrotta e.grafica innovativa sati 
Fiale »e veramente’ a'eredere di 
3 3 lintemo. del gioco..Le.. 
immagini i in stile Afegnoar animato 
giapponese-son ) 
Contrik JE] 
sazione»ditrovarci verami ente 


sequenze filma 
i Mel azione 


A Succede sempre qualcosa in questi 
scenari sullo sfondo... 


«altro che i soliti sfondi statici pre- 
renderizzati. Bell'effetto. 


> Accidenti. ma quanto è grassa quella 
pistota? Meglio non litigare con questa tipa... 


| nemici non possono inseguirci da una schermata all'altra, nemmeno quando due schermate appartengono alla stessa stanza. Perciò, se \ 
ci servirà un momento di tregua dalle orde di avversari in attesa, non dovremo che uscire dal limite dello schermo e saremo al sicuro! 


A Spesso ci ritroveremo all'improvviso in stanze zeppe di 4 Svelti, gambe! Se rimarremo lì impalati, presto A C'è una partecipazione da parte dei morti viventi e non 
nemici. Per fortuna non possono lasciare lo schermo! saremo più morti della cultura popolare svedese. sono certo venuti per prendere il tè e fare due chiacchiere. 


Alle LOS 
All orme dai ut LOMaTti 
Gi “ Comodo, il cellulare: ci permette di essere raggiungibili Splendide immagini da cartone 

lascun oggetto ovunque. Nel caso specifico, quando sentiremo trillare il animato, una trama intricata e 


resent i » s É 
iu la e osa nostro cellulare, sapremo di aver raggiunto un punto di un'avvincente azione ili gioco. 
Ù . 
serito In'u salvataggio. 


speciale “area di ; : È La grafica a cartoni animati 
attrazione”. Ciò pr gle LS . } | potrebbe non piacere a tutti 
significa che ni di , N. Niente zombi, tra l'altro 
quando il nostro i 

personaggio sarà 


abbastanza vicino tanti eta del gi ; 
all'oggetto il suo versione completa del gioco sarà 
atsn si rivolgerà Ni di - È pronta islane il mi a parte 


automaticamente si | : NO 
nella sua direzione, PA I 1a le : | 
mettendoci sulla e e A Potremo salvare tutte le volte che vorremo, 4 Il cercapersone però è molto i } 


strada giusta. - - = masoltanto nei punti di salvataggio prefissati. originale del cellulare. 


APRILE 


ecco che ne arrivano cinque in 
una volta! Il nuovo titolo di 
Formula 1 di Ubisoft sembra 
destinato a dare l'assalto a 
tutti i tipi di console, compreso 
il Game Boy Color Evviva! 


NOVITA"! Bn PRIME IMM JOVITA,, E IMMAGINI! nn NOVITA"! Rm PRIME IMMAGINI! 


. iI . [| 
Si fa aul aerio! 
Mentre Monaco Racing Simulation presentava 
soltanto modelli simili a quelli ufficiali, FI Racing 
Championship comprende tutti i modelli approvati dalla FIA. 


Tanto tempo fa giocavamo solo con Formula 1 di 
mic 


giochi di formula 1 uno dietro l'altro! Gran sedi 5 % 
parte di essi sono prodotti Ubisoft: il suo FI Racing x ° 2 A Proprio così: le vere macchine che affrontano 
Championship v 


ì la vera curva del vero circuito di Monaco! 
gioco sta 


Game Boy C 
Monaco Racine 


rid Grand Prix 
SERE 


LAP ?EY BARRICHELLO 
un grande tit tutti i dati stk a > pei g 1,246 EJ ALESI 
potremmo tr an'er pedi: 9° 1 az E IRALA 


Sulla P tat 


La versione per PlayStation dovrà vedersela con l'imminente titolo di Eidos, con il nuovo F1 di 
Electronic Arts recensito sul prossimo numero e con l'inevitabile F1 2000 di Psygnosis, che 
uscirà più tardi in questo stesso anno. Perbacco! 


Cosa sarebbe un gioco di corse senza la sua immancabile modalità 
a due giocatori a schermo condiviso? Tutte le versioni di Fi Racing 
Championship, a eccezione di quella per Game Boy Color, 
comprendono fantastiche e rapidissime modalità a due giocatori 


A Il Dreamcast riesce a mantenere una A Nemmeno la PlayStation se la cava 
quantità eccezionale di dettagli su male, sulle sue schermate divise 


A Scegliamo la visuale dall'interno della entrambi i settori dello schermo orizzontalmente o verticalmente. 
macchina per mettere veramente alla prova 


il nostro fegato e la nostra abilità. 


A Sterzare con i comandi analogici 
è molto più naturale che farlo con il 
puisante direzionale. Meglio 
sn SETE procurarcene uno al più presto. 
A ll gioco comprende tutti i dati statistici della 
stagione ‘99: le macchine. quindi, si LINE “<Il famoso tunnel di Monaco, 
comporteranno esattamente come hanno fatto ff in tutto il suo splendore. Un 
nelle gare vere. Ottimo, no? r classico della Formula 1. 


Il 
. 


UBISOFT 1-2 


Su Dreamcasti 


La versione per Dreamcast di 

Monaco Racing Simulation è 53 
stata battuta secondo noi da F1 : 
World Grand Prix di Sega. F1 
Racing Championship punta a 
riconquistare i nostri cuori 
attraverso una grafica migliore e 
molte interessanti novità. Il gioco 
si preannuncia allettante. 


CORSIA 


A Ha perfino un aspetto migliore dell'originale 
Monaco Racing Simulation, che già non era male. 


A La versione per 
Dreamcast è molto più 
scattante e ricca di 
dettagli. 


> 0ops! Meglio 
evitare. Restiamo 
sulla pista. accidenti! 


si FI RACING CHAMP 


Avanti il Nintendo 64! = o 


La nostra versione preferita è quella per il fedele Nintendo 
64. Ha tutte le carte in regola ed è molto più accessibile del 
terrificante F1 World Grand Prix. Caro, caro Nintendo 64! 


A Ehi, che traffico! Avanti, muoversi! 


le .® ì 
Avanti il Game Boy Color! 
Ma... ma... MA COME?! La versione per Game Boy Color comprende 
le stesse piste, le stesse macchine e gli stessi piloti in formato 


ridotto! L'effetto tridimensionale è ottimo e gli sfondi riescono a 
riprodurre con efficacia l'aspetto di tutte le piste. È un vero miracolo. 


I T.TRERGCI 


ados o 
saran — 
A È impossibile abbandonare la pista. 


Provandoci finiremo solo intestacoda. fra&da 
perdendo tempo prezioso. Strano. ‘© dati 


L.ERDDER 


<l livello di dettaglio delle macchine è 
davvero speciale. Sì. la versione per 
Nintendo 64 è splendida: diamo un'occhiata 


WI comandi analogici sono l'ideale per 
sfrecciare attraverso le curve con il 
nostro bolide 


ua le macchine diventando sempre più grandi 
quanto più ci avviciniamo... ovvio. 


<< Usiamo lo specchietto retrovisore per 
individuare le macchine alle nostre spalle. 


Spettri! 


La versione per Dreamcast e 
quella per PC, che uscirà più 
avanti, comprendono una 
modalità "fantasma"! Ora 
potremo gareggiare contro noi 
stessi e salvare i nostri giri 
migliori sul VMU! Ideale per 
esercitare la nostra abilità 


A Gareggiamo contro È nostro record e 
facciamo mangiare la polvere a noi stessi! 


A Basta un passo falso per bruciare 
ogni possibilità di vittoria 


A Il gioco trabocca di fatti, cifre e 
schermate informative in sble televisivo 


A Alla fine, mettiamoci comodi e 
ammiriamo a bocca aperta il nostro replay 


219K% rioaga. 


Al tempi totalizzati in ciascun giro e 
il distacco tra una macchina e l'altra 
vengono visualizzati sulla barra nella 
parte superiore dello schermo. C'è 
perfino una mappa della pista! 


(CLI 


è 
ca 


Il marrimo del realiamo! 


Ci sono tutti e 16 i veri circuiti, in tutto il loro splendore. Ubisoft 
ha spedito una squadra di esperti sul luogo per esaminare la 
nuova pista in Malesia appositamente per il gioco. 


7A STICA SA 


e La prima i 


lativ. 


a Versione am 
” 5 le è quella pei 
A Mmm. proviamo a indovinare. Sì... sì, è “i fauna simulazi 
la Germania. giusto? Esatto. Grande! 1 
<Ah, questo può essere un solo luogo. È 
inconfondibile... è la Malesia! 
D> Mmm, questo è più difficile... E la 
Spagna. forse? Si! Le altre località sono riservata una 
Monaco e la Gran Bretagna, ovviamente Formula 1 più 
we tutte le 16p 
6 piloti... è un m 
Modalita Arcade Soalta ai box nessuna delle 
Potrà sembrare un sacrilegio, ma potremo giocare con FI 
Racing Championship anche utilizzando la manovrabilità, i 
checkpoint e i record di punteggio in stile Ridge Racer! 


Le soste ai box sono presenti in 
tutte le versioni del gioco, ma sono 
diverse. Nella versione per 
PlayStation le immagini sono pre- 
renderizzate, in quella per 
Nintendo 64 la squadra dei box è 
poligonale, mentre nella versione 
per Game Boy Color la sosta si 
trasforma in un mini-gioco... 


iI Nintend 


PIT.STOP'W avere la vita più d 


senz'alt 


A Le manovre sono un po' più facili 
qui, perciò non avremo alcuna 


A La versione per Nintendo 64 mette @ i 
all'opera una squadra di tecnici poligonali. 
A Se raggiungeremo in tempo il prossimo © “Lo stesso dicasi per la versione per @ 


checkpoint sulla pista otterremo dei punti. 7 “ Dreamcast. ma qui è ancora meglio! 
Altrimenti. saremo fuori! n 


Il gioco e stato migliorato e 


Per tutti DI guati! puo vantare ora una licenza 

Che F1 Racing Championship sia il primo gioco di corse per tutte le stagioni? Non solo comprende una scuola guida AR A E 

adatta a istruire i novellini e una divertente modalità Arcade: ci sono anche altri tre livelli di difficoltà con cui misurarci! Dovrà affrontare mumerosi 
rivali e le nuove versioni di 
altri titoli più celebri 
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Le versioni per PlayStation, Game Boy 
Color e Nintendo 64 sono quasi pronte; 
seguiranno a ruota le altre. 
i FERRI e : 7, Pr > 
A Dopo la modalità Arcade viene il livello —‘ livello Simulation 2 frenate A Nel livello 3. infine. dovremo frenare con (ii iù £ Nintendo 64 non appena 
Simutation 1. È una facile introduzione. meno facili e sterzate più accurate. forte anticipo e lottare a ogni curva... .. i Vo 


Tutte le offerte sono valide sino a eaurimento scorte.I marchi esposti sono di proprietà delle rispetive case, l'immagine è un esempio della gamma Computer Store 


\ À 
@® AREZZO (SANSEPOLCRO) 
via Niccolò Aggiunti, 78 
0575-735.890 
@® ASCOLI PICENO (FERMO) 
s A via C. da Mossa, 45 
0734-226.040 
® BERGAMO 
via Noli, 10/b 
035.236.309 
® BOLOGNA 
viale Silvani, 12/a 
051-552.306 
® BRESCIA 
via Corsica, 231 
030-242.5939 


® BRINDISI (OSTUNI) 
via V. Emanuele Il, 174 
0831-305.867 

® CAGLIARI 
via Simeto, 13 
070-272.097 

e como 
via G. Bruno, 3 
031-540.096 

® FIRENZE 
via Landucci, S/rosso 
055-666.001 

® FOGGIA 
c.so Roma, 78 
0881-774.699 

® GENOVA 
viaPisacane, 108/110 R 
010-588.999 

@ LA SPEZIA 
Via G. della Torre, 99 
0187-599.458 

® L'AQUILA 
Via G. Feneziani, 15 
0862-411.080 

eLecco 
c.s0 Carlo Alberto, 17/b 
0341-369.620 

® LECCO (OSNAGO) 
via Statale per Lecco, 6 
039-952.0110 

@ MACERATA (CIVITANOVA) 
via Martiri Betfiore, 77 (ss 16) 
0733-819.021 

® MILANO 
via Porpora, 152 
02-269,644,66 

@ MILANO (SEGRATE) 
via Morandi, 1/D 
02-269.644.66 

® PADOVA (ALBIGNASEGO) 
largo degli Obizzi, 6 
049-8626689 

® PERUGIA 
via della Pallotta, 2/b/3 
075-583.7945 

@® SASSARI (OLBIA) 
via Galvani ang. Galilei 
0789-574.44 

@ TREVISO (MONTEBELLUNA) 
p.zza J.Monnet, 10 


Let ” 0423-619.841 
re © VARESE 
x cÉ prego - via Cavour, 35 
ero 0 0332-234.614 
IOVE explorer l:. 550... @® VARESE (SARONNO) 


v.le Rimembranze, 18/20 


INFORMAZIONI 


tel. 02-269.644.66 
fax. 02-269.644.99 


info@computerstore.it 


I logotipi Intel Inside® e Pentium® sono marchi registrati; Pentium® Ill è un marchio di Intel Corporation. 


* Telaio Medium Tower ATX 02-962.1678 
* Processore Intel® Pentium® Ill 550 MHz ® VICENZA (SCHIO) 
* Scheda madre: slot 1, bus 133 MHz e controller ULTRA ATA/66 via Pio X, 3 
integrato nel chip set VIA 0445-531.904 
* Memoria RAM: 64 MByte DIMM sincrono PC100 ® VITERBO 
* Disco Fisso: 8 GByte Ultra ATA/66 via L.R. Danielli, 12 
* Scheda grafica: RIVA TNT2 AGP 4 x 0761-321.178 
* Lettore CD-ROM 48x 
. @® Prossime Aperture: 
3 Medi fax 56Kflex e V.90 [+abbonamento Internet 1 anno) MILANO (CINISELLO B.MO) 
onitor (opzionale) Î NAPOLI 
FINANZIAMENTI PERSONALIZZATI * Tastiera + mouse Logitech a 3'tasti ROMA 


11 rate da Lit. 189.900 TAN 14,49% - TAEG 15,50% * Sistema Operatiyo: Microsoft® Windows 98 


SASSARI 
Ne ».. Si @ Chiamare: 02-269.644,66 
L it " 1 Le] 899. 00 (0) (E 980,75 ) IVA COMPRESA 


Poma 


Se abbiamo | | | 

DL | DI 

= il desiderato di | | | 
nre tation fare a botte | | | | 

vestiti in modo ridicolo, questo 

è il gioco che fa per noi. 


Se però odiamo il wrestling è de) 
en ++ dh 
9) \ | 


| | Don: 


NOVITA! L ULTIME IMMAGINI: ES NOVITA" Ba ULTIME I RS NOVITA"! BS ULTIME IMMAGINI! 


Um rIME uff. folle 


Tiriamo fuori i nostri Multitap e parare questo gioco 
può ospitare fino a quattro appassionati della rissa! 


Big Show 


o dunoue il primo gioc( i Ì. A Uffa. sono caduto e non riesco a tirarmi 
A pra SAR i mu su. Che coppia di panzoni... 
bizzarro, ma ha anc ( ‘ 
più innovativo è lex gato alla graf 
tilmente di c 


si il più grande 
momento. La recensione « 


Montagneumane! 


Diamo un'occhiata a quanto sono colossali questi 
personaggi! Ci capiterà di rado di vedere uomini grossi 
come quelli che appaiono in WWF rt i 


Coal ai fe 


nes incontri a più giocatori 
finiamo sempre per 
dimenticarci qual è il nostro 
avversario? Dormiamo pure 
sonni tranquilli: i creatori del 
gioco hanno trovato la 
soluzione ideale! A segnalare il 
nostro avversario in ciascun 
particolare momento ci saranno 
infatti degli indicatori colorati. 
Semplice, ma efficace. 


mo fini 


A Kane appare perplesso, non riuscendo 
a capire come si usa un hula-hoop. 


A Ken Shamrock rimpiangerà 
amaramente di essersi scolato 
dieci litri di birra ieri sera. 


A Buh Buh Ray Dudley agguanta The 
Rock nel bel mezzo del ring per rifilargli 
una solenne ripassata. 


A Una riunione della WWF dedicata a 
giocare a Dance Dance Revolution. 


Anche al nostro primo tentativo riusciremo a effettuare mosse decisamente impressionanti. Se poi non sapremo 
esattamente cosa staremo facendo, il nome di ciascuna mossa apparirà in basso sullo schermo. 


agi 
nie LITGIGIÀÌ più 
È. 0 (06618 


, 

, e Avevamo già visto una versione di 

+ ia Prova di questo titolo un paio di 
e mesi fa, ma quella di adesso 

Comprende quasi tuttit 


la 


A Che differenza c'è tra i vari tipi di A Non dovremo nemmeno intontire A | paletti e le corde fanno sempre il loro 4 Alcuni nomi delle mosse, in realtà, 
calci? l'avversario per effettuare queste mosse. dovere. 


Questione di soldi? __r mr 


Visto che il WWF continua a rinnovare il suo organico di allegri 
buffoni della rissa, ogni nuovo videogioco supera il suo predecessore 
semplicemente grazie al fatto che è un po' più aggiornato. 


ip personaogi e.le modalità di gioco 
prima cosa che colpisce, 

N] r rispetto.ai.titoli WF di.Acclaim, 
sono le dimensioni dei 


Lie personaggi: la sensazione è 
\ i 
È 


davvero quella di vedere i lottatori 
'argrandezza naturale:-In termini 
visivi, WWF Smackdown va 
considerato come il più 
realistico” fra i giochi di wrestling 
Usciti finora. Invece di dovere 
impegnare in complicate combo, 
- che comunque aumentano lo 
T quinta dei.giochi.di. questo 


y 


A ‘Sparky Plugg' Bob Holly come attrazione 
dell'incontro? E chi l'ha mai sentito? 


<X-Pac tenta disperatamente di fare la 


verticale. A tipo. potremo effettuare la 


maggior parte delle m 
. n > Per quanto ci provino, nessuno è in grado : Rit Ù 
nii_____ dieffettuare i DOT come Jake Roberts. - | id due pulsant 
1 sari PURO più fac 
ma °£% ew be i Uttavia, in un me 
Novelli Frankenatein. . è sete illa” IPREOE 
La modalità Create-a-Wrestler è limitata a opzioni predefinite. Pur disponendo di una vasta scelta, non avremo il grado di ta wrestling che be a 
libertà che ci attendiamo solitamente da un titolo di wrestling che si rispetti. riempire una tutina da lottatore di 
» MRO RCA difficile dire se 
us © SELECT WWF Smackdown sia 
APPERRANCE. © CANCEL abbastanza diverso dagli altri da 
COM FIGURE xa sfondare. Di certo, quanto a gioie 
per gli occhi è all'altezza dei 
HEIGHT migliori, In termini di azione di 


gioco, però, non offre che la solita 


WEIGHT e miscela di incontri standard e 
a Mo S 


che almeno rende 
da gestire 


® SELE 
APPEARANCE ©cANc 


C(HEAD 


APPEARANCE. =—Scance 
COUPPER 


y speciali,.più.una mediocre 

4 modalità Create-a-Wrestler 

} Il gioco comprende comunque 

| una nutrita scelta di ambienti 

sa dietro le quintein'currazzuffarei 
Se l'idea ci attira, dunque, varrà la 
pena dargli un'occhiata 


Please select a head part 


A Quest'uomo si rende conto o no di avere una stella A Fra tutte le armi a disposizione, lo scopettone è lo 


marina morta attaccata alla faccia? vedere una scena del genere? strumento di distruzione preferito di Games Master. ‘il pagellino 
n sexo doc I pagellino 
I) IDEATIONMNI GG CICCO e 06 Me 
SRI Il classico incontro nella gabbia mostra ancora una volta il suo L'aspetto e favoloso, l'azione 
ii ® SELECI brutto muso. Arrampichiamoci sulle sbarre, caliamoci e tli buon ? ci sono tutti i 
SEASON MODE. © CANCEL all'interno e... beh, arampichiamoci di nuovo. Ricordiamoci, e piu recenti combattenti WWE 


Stone Cold CPilriple HW 
The Undertaker CP/Kane 


però, che uno solo ne uscirà vivo... più o meno. Purtroppo, quanto a varieta 
hu, (Val temis sl vea li gioco, non c'e nulla di 
= el} 

Ò 1 R ina: n 4 - jd e w 

The Rock CPVal Venis a 


5 È nuovo 
ui ‘die Cop Vega fig ER 
RA PG \malilia 


Big Show CP.Big Boss Han 
Mankind CP\X-Pac 
Ken Shanrock CP.Vince Hettahon 


final {Randon] [Decision] 


Attualmente mancano ancora alcuni 
elementi, come per esempio gli 
ingressi in scena dei wrestler 


A Le terribili sbarre blu della gabbia A Chi si ricorda dell'incontro nella 
incutono terrore a chiunque gabbia Hogan/King Kong Bundy? 
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PLAYSTATION APRILE 


Sono piccoli, 
hputti e non 
PlayStation vorremmo 

mai averli 
troppo intorno. Non stiamo 
parlando di scarafaggi, ma 
facciamo attenzione 
ugualmente, perché i Maniacs 


sono in giro... 


11 I PRIME IMMAGINI! E NOVITA"! E PRIME IMMAGINI! 


Il circo è arrivato in citta! 


Ci sono otto personaggi tra cui scegliere all'inizio del gioco 
e altri quattro da scoprire successivamente. Sono un 
gruppetto bizzarro: probabilmente a scuola venivano 
tormentati da tutti. Sono stati chiusi in un armadio da 
” bambini o forse hanno avuto qualche altro trauma? 
Non ci piacciono i sequel? Come la mettiamo, 
invece, con le derivazioni, considerando che Micro :1ST 
Maniacs è fondamentalmente un nuovo titolo 13/3 
basato su Micro Machines. Il gioco è sempre lo + 02:20,54 
stesso, ma al posto delle macchinine ora ci sono gli omini. ll \ a n 
motivo? Beh... 1 00:17,06 
antre le N ) ssi ' 3 
Minimiz 1 00:S6.51 
1 01:06.96 


In alcuni livelli di gioco dobbiamo usare vari mezzi di trasporto. Per le 
sezioni ambientate nella stanza da bagno usiamo il motoscafo, 
mentre durante il nostro giro in giardino andremo a cavallo di un'ape. W Che bel gruppetto: da 
sinistra, ecco Mesme 
Beatbox Vortex, V4 e 
Twister, Una bella squadra 
di fenomeni 


AAA 


A Ecco il minaccioso Vortex a cavalcioni A Esatto: è proprio uguale a Micro 
di una fiduciosa ape ronzante. Machines, solo un po' più inquietante. 


Che afida! 


In modalità Challenge, 

dobbiamo batterci contro 4 
concorrenti controllati dal 
computer. Solo se facciamo 
una buona partenza e 

A Poiché motti livelli sono ambientati in È da terminiamo la gara in una 

bagno o in cucina, gli sviluppatori ci delle prime due posizioni 

hanno messo a portata di mano qualche é possiamo procedere verso il 

mezzo di trasporto adatto all'acqua. turno successivo. 


CODEMASTERS CORSE MULTITAP | LI 
1-4 NESSUNA 


Sotto a chi tocca! 


Ogni personaggio ha un proprio attacco personale, ma possiamo eseguirlo solamente dopo aver accumulato energia sufficiente. Anche 
se tutti i Maniacs vanno più o meno alla stessa velocità massima, alcuni attacchi sono più efficaci di altri nel corso di una gara 


n, ts 

E) Diversamente da Micro Machines, 
mali vali IN CUI siamo dotati di un veicolo 

rca e standard, tutti î mini mutanti hanno 
ci L= Cove proprie abilità 


fe AA 


5 
£ ) tm 


A Un attacco, per essere efficace, deve colpire gli altri —‘ Ecco qui Twister con il.suo tornado. Meglio evitare di —4 L'attacco di Mesme è un teschio incandescente, con 
giocatori. Proprio quello che ci vuole all'ora di punta essere colpiti dalle sue folate! effetto boomerang. che possiede l'avversario e lo porta via. 


In molte partite i nostri sforzi saranno frustrati da un po' di posateria gigante, ma se non = 
coordineremo i salti nel modo giusto subiremo un forte ritardo. ; ‘Ognuno è dotato di due variantie@ità 
Tdel suo attacco speciale che a 
nziato accumulando.i. 
power-up illungo.il 
percorso. Miero Mi 
[divertente giocato co 
aamico»martirsoni 


Corre contro 
ontro i.selvaggi 
ti dal cor 


A Fortunatamente, anche i © 
concorrenti controllati dal‘ 
ì computer hanno qualche 4 © 
l gioco è molto simile ai titoli | ro problema con i vari ostacoli 
‘ro Ma it A Leggiamo le istruzioni: quando dicono snnd ‘ cai _ i 
giocatore, "salta". saltiamo. Il tempismo è tutto, quindi Di P di <tPiù ostacoli ci sono, più 
ne) cerchiamo di essere agili con le dita. È il gioco rallenta 


In giochi come Toy 
Commander, Toy Story e 
Army Men sembra che sia di 
moda ingigantire il mondo di 
tutti i giorni. 

Micro Maniacs lo fa 
sicuramente molto bene. 


sensazione.di disagio. Ci 
i difett 


: TE a - - è 0 
ui sà i il pagellino 
A Stiamo alla larga dai liquidi , i Il benvenuto ritorno di una 
appiccicosi. piccola grande follia in 
modalita a piu giocatori 


La novita rappresentata ila 
questi atleti rende l'intero 
progetto un po’ inquietante 


A C'è la solita combinazione 
tra scenari casalinghi e 
livelli ambientati in giardino. 


>> Le diverse superfici 
hanno ovviamente effetto 
anche sulla condotta di gara. 


FORMATO: PLAYSTATION IN USCITA A: APRILE PREZZO: N.D. SVILUPPATORE: SOUTHPEAK INTERACTIVE 
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x]= THE DUMES OF 
== HAZZARD 


le So 2 A 
LI CIN Bau Ea Sì Se 


NOVITA"! BE PRIME IMMAGINI! Bi NOVITA" Rs PRIME IMMAGINI! Ba NOVITA"! Bi PRIME IMMAGINI! 


schiera interminabile di 
cugini... 


Voce! 
Facciamo conoscenza con i Duke, una tranquilla famigliola In un omaggio alla serie 
americana che sventa tentativi di rapina, smercia illegalmente e 
i = n (36 televisiva, South Peak ha 
bevande alcoliche e si dedica quotidianamente al 


- inserito una serie di scenette 
corteggiamento delle bellezze del luogo. 


animate e doppiate, tanto per 
richiamare alla memoria il 
telefilm. 


All'epoca, Bo e Luke sono diventati celebri per come sapevano dare 
la caccia alle ragazze, sfuggire agli sbimi e sfrecciare sulla loro macchina, d famoso 
Generale Lee, suonando il suo clacson multi-tono e riuscendo sempre a cavarsela 
per i rotto della cuffia. Se ricordiamo con affetto la serie ra, prepariamoci a 
un brivido di nostalgia: in caso contrario, aspettiamoci un gioco che punta a 
mescolare Driver con Destruction Derby 2. Come probabilmente avremo già 
capito, si tratta di un titolo a base di macchine. All'inizio, in ciascuna missione 
avremo uno dei tre incarichi seguenti: cercare di rendere inutilizzabile un'altra 
macchina, sfuggire a un veicolo ostile o raggiungere di corsa una particolare 
destinazione entro un tempo limitato. Più avanti, a questi compiti si aggiungeranno 
diverse variazioni, tutte ad alta velocità. Questo stile a base di corse e 
inseguimenti in macchina, specie tenuto conto delle varie armi, dei bonus e dei 
salti, dovrebbe risultare decisamente divertente. L'azione di gioco è abbastanza 
semplice: avremo così un indicatore che segnalerà quanti danni dovremo 
infliggere ancora al nostro avversario per batterlo, oppure un cronometro che 
indicherà i secondi a nostra disposizione. Non mancano poi alcuni tocchi di 
classe, tipo il modo in cui Bo si sporge dal finestrino armato di arco e frecce per 
centrare le gomme dell'avversario. Il divertimento vero, però, sar 
riceveremo l'invito e in seguito l'ordine di lan 
per superare un corso d acqua con un belzo colare, lasciando la remi? Niente paura: basterà 
macchina della polizia alle nostre calcagna con un palmo di naso. È Cosa 
Benvenuti nella contea di Hazzard fit) raccogliere un bonus Nitro in 
CANTATA TTTXTTTXXTXKXTXTXXXX XXX Mezzo alla strada, allinearci 
davanti alla rampa sulla riva e 


A Dopo che lo abbiamo salvato, lo zio 
Jesse si mette anche a darci degli ordini! 


* Ul u 
Partiamo area 
Abbiamo davanti un torrente e 
ci siamo dimenticati a casa i 


A Questa immagine ha il potere di fissarsi 
per sempre nel nostro cervello. 


utilizzare la potenza extra per 
| cugini sembrano non avere alcun riguardo per la fiammante proiettare il Generale Lee 
cromatura del Generale Lee e non vedono l'ora di mandarlo a sull'altra sponda. 


schiantarsi contro un'altra macchina. In alcune missioni questi 
tamponamenti saranno d'obbligo, in altre potremo effettuarli 
giusto per farci due risate. 


— mois si | x 


ì 


A Daisy scambia due chiacchiere con un 
ico prima che arrivino i raga 


Poter correre 
all'impazzata e sal 
i ponti col Generale 


In questa fase di 
produzione e ancora un po 
ripetitivo 


uUREerRdo Ca 


In questo momento gli sviluppatori 
stanno sistemando le ultime 


A Dopo aver raccolto il bonus Nîtro partiremo imperfezioni. 
SE i i i (iQ 
| 


1) A Ci sono due modi per beccare un 
avversario: mandarlo a sbattere contro il 
8 murc.ofaro colpire con l'arco da Bo. 


Beh, quale che sia l' i 
l'importante è riuscire ad ani interi. 


Originalità, scelta © convenienza 
a sole lire 


ogni CD-ROM è originale, integrale, in italiano" è a sole s600 Ere con ine 
CD-ROM originali.» 
a sole 9900 lire 


ù) 
0) 
Wise 


ogni CD-Rom 
è originale, 
integrale, in italiano* 
e a sole 


Ecco cosa trovi quando scegli un CD-Rom 9&nove 


3.000.000 
* Il più vasto assortimento di titoli * Oltre 2.00v0-san di copie già vendute 


* oltre 3000 punti vendita in Italia * Un gran numero di novità in arrivo 


Entra anche tu nell'incredibile mondo 9Enove. Una realtà originale fatta di giochi mozzafiato, passatempo, educational e utilities per tutti i 
gusti e tutte le età, in cui l'unica cosa che ti sembrerà veramente virtuale è il prezzo! Per scoprire qual è il punto vendita più vicino mettiti in 
contatto con: www.microforum.it oppure telefona allo 06 33251274. 

"Alcuni titoli hanno in italiano solo il manuale 0 le istruzioni d'uso 


italia 


POWJIEEI 


Microforum Italia Point. Il meglio a meno. 


Microforum italia srl 


DREAMCAST Ì JScì ì: N.D. PREZZO: N.D. 
| VIRGIN GIOCATORI: 1-2 


tranquilla e 
rilassante 
simulazione dedicata al volo e a 
nient'altro? Ehm... no! 
Gigawing è invece una 
divertentissima orgia di 
pallottole in grande stile! 


Dreamcast. 


Vossp rogro 


R[ARZLA Sh 7 if Itemerari aulle EEA 


Il titolo del gioco, che vuol dire ali giganti, ha una ragione precisa: i 
boss di metà e fine livello sono giganteschi e cattivissimi... 


ma 
Ibn) 
2î 


Ciascuno dei quattro aerei dispone 
di un'arma speciale tipo bomba 
“intelligente”, in grado di garantire 
una ripulitura istantanea dello 
schermo. Potremo inoltre 
congelare o bruciare il nemico, 
oppure sparargli un paio di 
scariche elettriche su per la 
fusoliera... troppo divertente! 


stag 


Lo schermo è percorso da un numero incredibile di proiettili e 
dopo ogni vittoria potremo anche raggranellare punti bonus! 


A Sopravvivere senza lo scudo 
ricaricabile è impossibile. 


D Iboss di & 

metà livello 

possono ali ; 

essere tosti Ù È / A Con la bomba giusta potremo infliggere 


quanto i 3 3 , 4 x ( agli avversari una letale doccia ghiacciata. 


loro colleghi 


di fine Ù <Oppure, perché non arrostirli con 
livello. a va x î questo getto di lava portatile? 


CAPCOM 
NESSUNA 


A Battere i boss di fine livello può rivelarsi molto 
difficile. rapa dala 


Come sempre avviene in questo 
tipo di giochi, il massimo del 
divertimento si ottiene se si gioca 
insieme a un amico. Il gioco 
diventa più facile e offre anche 
una serie di diverse scene filmate. 


Un po' di nostalgia per gli 
amanti delle sale giochi 
Per i fanatici del grilletto 


Rischia di diventare ripetitivo 
e i hoss non contribuiscono 
molto alla varieta dell'azione 


La copia da noi esaminata è quella 


giapponese; basterà quindi 
attendere la conversione. 


VIA LORENTEGGIO 22 


Tei 02.42.300.10 


V.LE DE VIZZI 
Tei. 02.66.04.30.58 


CENTRO COMMERCIALE 
METROPOLI 
Tei. 02.39.00.51.39 


QUARTUCCIU 
C.COMM. LE VELE 
Tei. 070.88.88.64 
A 


SAN SPERATE 
C.COMM. EMMEZETA 
Toi. 070.91.66.064 


CORSO P. VACCHELLI 33 
Tei. 0372.46.34.83 


CENTRO COMMERCIALE 
DA 


VERIO 
Tel. 0332.94.99.25 


C.COMM. MALPENSA 1 
VIA LARIO 37 
Tel. 0331.77.96.20 


CENTRO COMMERCIALE 
ORIO CENTER 
Tel. 035.45.96.042 


CENTRO COMMERCIALE 
IL MAESTRALE 
Tel. 071.66.10.182 
VENDITA PER CORRISPONDENZA 


grg.sede@softwareuniverse.it 
Fax 02.45.86.44.75 


Cerchi un distributore? 
Vuoi aprire un negozio con noi? 
Teletonaci: 02.45.86.99.00 
Fax: 02.45.86.44.75 
grg.sede@softwareuniverse.it 


consigli 
prezzo 


€ ) sortuareUnime?: 


do dici rt 
[Questo mese tante promozioni sui prodotti PlayStation, Console e PE] 


tati appartengo: 


High Resolution Tel, 0429 70.31.20 


ANTEPRIMA na » DREAMCAST N.D. MAGGIO 


Gia inondato 
HA = 

Dreamcast. calante 
tuttora un po' a corto di titoli di 
corse “da sala giochi”. Niente 
paura, però: ci pensa V-Rally 2 
a mettere a posto le cose. 
Vrooom! 


NOVITA"! Bi PRIME IMMAGINI! Rm NO gasSS QVITA"! PRIME IMMAGINI! 


, . . . \ n Y > 
Un’eAperienza illuminante. è è: 9 , 
Tutti gli effetti speciali sono stati potenziati: perfino i riflessi n 
dei fari sull'asfalto bagnato. 


Per chi cerca il gioco di rally definitivo per 
PlayStation, l'ardua decisione è tra Colin McRae e V- 
Ralty 2. Chi invece è alla ricerca del titolo di rally 


A Rosso di sera, bel tempo si spera 
Rosso di mattina. la pioggia si avvicina. 


i Gambe all’aria! 


Le piste sono del 50% più lunghe rispetto a quelle della versione per PlayStation di V-Rally 2. 
Questo rappresenta un vantaggio in particolare nelle gare a più giocatori, perché ci offre 
maggiori possibilità di recuperare le posizioni perdute. 


| classici ribaltoni di V-Rally sono sempre in agguato, perciò 
faremo meglio a tenerci al centro della pista! Chi è abituato alle 
curve in stile Gran Turismo potrebbe incontrare dei problemi... 


ù A Superare le curve in V-Rally 2 è A Qui ci sono alcune delle salite più 
Med un'arte. ripide mai viste in un videogioco! 

A Questo delizioso paesaggio innevato è solo 

uno dei terreni con cui dovremo misurarci. 


i APRILE 2000 


cd I 
\ È ta i A Tutte le macchine sono state 
i : ridisegnate allo scopo di introdurvi 
ù sua <3 tutti i dettagli che il Dreamcast è in 
Des. j di grado di ospitare! 
A ll segreto della vittoria: evitare di finire in <"Ma quando finirà?” — 


= he ri A ll comportamento dei veicoli sulla strada è migliorato rispetto alla prima versione 
3 pci} pete vg Ple da chiedersi. Alla di V-Rally per PlayStation. ma dovremo comunque fare attenzione a quelle curve.. 


INFOGRAMES CORSE VMU DU] 
INFOGRAMES 1-4 PE 


. 
On-line 
Per il momento non c'è traccia di titoli a più giocatori per Dreamcast in grado di utilizzare il collegamento via Internet, I |P, iù men 


anche se Sega spera di poter ultimare il progetto entro l'estate. V-Rally 2 consente tuttavia di utilizzare Internet per n RIME RE il 
scambiare record e piste da noi disegnate: un gradevole diversivo da sfruttare durante l'attuale scarsità di sfide in rete. ellubii è 


A satin? 
prova da noi 


pleta al.70%; 
numerosi 


fisolvere..il.nucleo. del gioco è 
hgagronto enon è affatto male 
&. Praticamente ogni.singolo 


AV \\-Raly 2 Millennium Edition sarà 
disponibile anche in versione per PC... 


A Le macchine sono belle, ma non A Creiamo la pista dei nostri sogni e scambiamota con gli amici via Internet! Per il momento. 
quanto i sottomarini nucleari... però. niente gare in rete: dovremo accontentarci delle classiche modalità a schermo condiviso. 


° Ablocchi... 


Questa versione del gioco può vantare una visuale “dall'interno 
della macchina” in grado di ricreare tutta l'emozione di una corsa 
al volante di una Skoda truccatissima. Notevole. 


Ciascuna pista è composta da blocchi: ne sono stati creati 
tra 60 e 80 diversi. Grazie alla modalità Track Editor potremo 


creare le nostre piste utilizzando questi blocchi. emento del ig è leggermente 


ERZET®s® SI TIC e migliore 
ti tation: sa degli elementi 
ì fondamentali di qualsiasi 


A Mettiamoci al lavoro per realizzare il 
nostro sogno... 


«La Ford Focus. con buona pace di 
Colin McRae. non è davvero gran che. 
Insomma, è un po' troppo sensibile... 


nà. 
prat) de 


Sr è 


a Mentre la versione per PlayStation ci consente di usare soltanto la metà dei blocchi 
in modalità Track Editor. quella per Dreamcast ce li lascia usare tutti quanti! 


A Guardiamo da vicino: un innocente 
spettatore finisce sotto le ruote anteriori! 


Velocità da paura! 


Se disporremo di uno dei modelli più veloci e avremo modo di prendere una buona spinta su un rettilineo, potremo raggiungere 
velocità da brivido. Ricordiamoci però di rallentare in tempo per le curve o perderemo secondi preziosi per colpa del a, 


Questo gioco diventera la 
pietra ci paragone per tutti i 
futuri titoli di rally per DC. 


Si rischia anche questa volta 
dli finire a gambe all'aria in 
un batter d'occhio. 


A Durante le corse dovremo affrontare una 4 In realtà, nella versione da noi provata i 
grande varietà di condizioni atmosferiche. fari non funzionavano affatto! 


A Possiamo solo presumere che nella versione A Il nostro criterio principale per la scelta 
completa del gioco ci saranno dei fari nuovi. delle macchine è il colore giallo canarino 


vr" << "egg 
for surfing*playing and working 


navigare 
giocare 
lavorare 


pentium*ff! 


_800-012032 


PlayStation 


Regina Vittoria. È anche il 
quartier generale del malvagio 
Lord Palethorne, che progetta 
di risvegliare i morti. Non ha 
però fatto i conti con un 
vecchio eroe del passato... 


a Ha 
A'! E PRIME IMMAGINI! E NOVITA"! SI PRIME IMMAGINI! E NOVITA"! PRIME IMMAGINI! 


Il fatto di non avere molta carne 


ja aumenta 
armi più varie e di abilità 


n deve limitarci. Non solo 


Dan ha imparato ad arrampicarsi, ma può anche usare la testa 


per risolvere gli enigmi! 


A Troviamo il muro giusto: Dan si 
arrampicherà fino in cima e si proteggerà 
con il suo scudo. 

<< Ehi. ha perso la testa! Dovremo andarta a 
cercare utilizzando quanto resta del corpo. 


Fighting Club! 


Le esplorazioni e gli enigmi da risolvere vanno benissimo, ma è quando si tratta di combattere che Sir 
Dan dà il meglio di sé. Il professore gli ha fatto perfino un corpo nuovo per affrontare Iron Slugger! 


A Peggio di Frankenstein! Ecco Dan montato 
su un pugile fatto di pezzi assortiti... 


A C'è silenzio nel museo... troppo silenzio. 
Quel colosso sembra un antenato di Dan. 


Moatruoano! 


Scheletri posseduti e pugili- 
demone a parte, in Medievil 
2 dovremo vedercela con un 
sacco di nemici. 

Perfino i vegetali ce l'hanno 
con noi... 


A Accidenti! Iron Slugger stacca le 
gambe al nostro eroe. 


A Un attimo... cosa sono tutti questi 
scoppiettii? 


e rimesso in sesto, è assolutamente letale. 


<Un uomo con tentacoli da polpo che passeggia 
per le vie del centro? Non si vede tuti giorni. 


h 


A Ahia! Proprio sulle parti più sensibili! 
Per fortuna sono quelle di qualcun altro... 


A Un dinosauro è ritornato dal mondo dei 
morti... e ha voglia di un cheeseburger! 


La principessa egiziana e il 
professor Kift sono pronti a 
dare una mano preziosa a Dan. 


Più armi, più mosse, nuovi 
memici e il piu tosto degli 
eroi! 


, Nonfa certo paura e non 
) rlovremo nemmeno spremerci 
troppo le meningi 


La grafica è più o meno ultimata, ma 
Sony si sta ancora dando da fare per 
potenziare l'azione di gioco. 


(i) 


Ab 


ANTEPRIMA pmi » FORMATO: GAME BOY PREZZO: ND. = INUSCO —"". 


La piccola 

Lara... no, 

niente più 

bizzarrie 
sulla sua gioventu: qui si tratta 
di un'avventura nuova di zecca 
e in miniatura. Lara si prepara 
a conquistare un'altra 
console... 


i \ | y | 
p | y È 
D 


NOVITA" ei PRIME IMMAGINI! BI NOVITA"! BI PRIME IMIMAGINI! BN 
Beatiacce in miniatura! 
Dovremo vederle con una quntià di attivi. 


serpenti velenosi, scheletri, pipistrelli e statue viventi... 
solo per citame alcuni. Prepariamo le pistole! 


La re per Jirt ARIZERAL » già , perciò dx - 5 ) arr i ade dla ira sia me 
Tomb Raider GBC è uno dei più ambiziosi progetti 
per il Game Boy Color fino a questo momento. 


A "Su le mani. o ti faccio un buco nuovo!”. | 

cattivi si sono ristretti. ma il gioco è più nora sul Game Boy Color. Core ha 
sviluppato una nuova tecnologia grafica denominata Direct Memory 
Access che permette di utilizzare più colori e personaggi più grossi. 


» Com'è ovvio, queste 
nuovo Tomb Raider è 
zeppo di boss. Ci sono 
animali. assassini vari e 
demoni, tutti in lista 
d'attesa per una terapia 
a base di piombo. 


® 


è Le doti di 
nuotatrice di Lara 
pa sono ottime come 
x 


sempre. Tuttavia, 

anche in questa 

occasione non potrà 
rimanere sott'acqua per troppo 
tempo, perciò dovremo tenere st TR 
d'occhio l'indicatore dell'aria. Cetnian sie ‘ : c N ep e LP aL g 
La questione è semplice: niente (Net lecca i etici ia a È ” A Ci arrampichiamo rischiando di farci sparare addosso o 
ossigeno, niente vita... gi I 9 ci tufamo nell'acqua bollente? Dura decisione... 


rapidamente, perciò lasciamo perdere le 
esplorazioni... e sbrighiamoci! 


; SIOE: 


(è ABReE 


imi=trappole 


a iii è ‘e Ralt}ai 
\egra Mn winiehura 0 Toni Ralbr 
sptinsyiunpato? 
Lara si trova letteralmente 
ovunque oggigiorno, perfino nei 
Ecc: più strani. Ormai è 
| Stinata a diventare Celebre 
anto Mario e Sonic e visto che 
omb Raider è già disponibile in 
sione per PlayStation. PC. o 
e s 


III mnnmnnnnnyef- eee ih intosh e Satum, ‘questo 
| AE questo cos'è? Un con v i nto i i raf debutto sul Game Boy Color non 


aa cogi 


ren 


Me. sorprende più di tanto. 
; pitti i $ Dev'essere stato-davvero difficile 
N M n re ai Ripere "i neo 2500 animazioni 
O . ( ( = ch oniginali di Lara in una cartuccia 
Rompicapi | / 4a) GNOovre MICFOACON e e È del Game Boy Color, ma grazie a 
Fisc Lara è una vera acrobata. Si dondola dai soffitti, salta al di là delle spine, corre 7 una nuova splendida tecnologia 
Ci sono un sacco di enigmi più veloce di Mario, si rotola sul pavimento... e rimane comunque affascinante. e gli appassionati di Tomb Raider 


na 


diversi sparsi dappertutto e per A r ì C 
risolverli dovremo veramente ci» cca A Sn -® eee n sraceeae mi : fo 
spremerci le meningi. Nella [9 
maggior parte dei casi basterà E 
azionare le leve giuste nel n. 

® 


giusto ordine, ma la cosa 

potrà rivelarsi impegnativa. 
Più ci immergeremo negli 1 =_= Nat 
ambienti, più difficili su 


ee 


si = îl piacere. di scoprire che 


diventeranno gli enigmi. “ 
4 ; 
[3 heyselaloro eroina.ha conservato la 
“. Maggior parte delle sue mosse 
n ur anche in questa one 


i. Potremo quindi c 
5 Mbdegfartampicarei strisciare e 
Meglio aggrapparci bene a quel soffitto. rimuovere gli ostacoli sulla nostra 
rche il pavimento è 100 metri più in basso, Strada verso il Nightmare Stone 

E G ì 6 Questa volta dovremo partire per 


il Penù alla ricerca di un ennesimo 


. = . mi 
ie Pene i i I f oggetto in grado di impedire una 
Î si x su Sé " "a rofe mondiale. Enigmi e 
A Lara dovrà azionare le leve giuste e - Ì Ì ego MO vai bonne ati 
trovare gli interruttori giusti per procedere A; a ALLA mortali come sempre per “a 


A In questa versione del gioco ci attendono ; ca mi a ai 
un sacco di rompicapi cervellotici A Bagnato e scivoloso. Davremo saltare giù dalla piattaforma prima che 


finisca o finiremo in un pozzo pieno di spuntoni... ovviamente letali! 


cavarcela dovremo come al 
} 


: solito azionare leve, saltare, 
schivare, nuotare e far saltare in 
aria vari oggetti. Que 
|) conversione si preannuncia 
y suecosa.e.andrà.a fare mostra.di 
‘ sé su una console che attraversa 


Il gioco comprende la maggior 
parte delle classiche mosse di 
Lara che, nel complesso, sono 
tra le migliori mai viste sul 
Game Boy Color. Ci sono anche 
un sacco di sequenze animate 
che, grazie alla potenza del 


motore grafico, hanno un Lr n. : C » 
aspetto veramente notevole. vat: NI pagellino 
Mae pr e] ta } ì 
- De eg i () La maggior parte della magia 
tli Tomb Raider sharca sulla 
console Mintenco. 


Dovremo accontentarci di 
dlue sole dlimensioni 


% 


= i 
» . LI . 
iNi-animazione! 
x II pon 
ll 
un momento d'oro grazie al 
{ successo di Pokemon. Eidos 
Nuserra ancora una voltamnetsuo 
gioco di prestigio? Staremo a 
vedere. 


Matia 


LIRSIZTATIZIA SITA 


La copia del gioco che abbiamo provato 
è ancora provvisoria; prima del lancio 
c'è ancora molto lavoro da fare. 


EER Si 4 ECO 8a i 
A Possiamo anche nasconderci dietro le A Salta proprio come Mario. ma è molto A In ciascuno dei cinque livelli principali del gioco ci sono fino a 15 mappe da scoprire. 
foglie giganti. ma non servirà a proteggerci. più carina! È un titolo veramente colossale e per completarto ci serviranno tempo e impegno. 


> 


PlayStation 


RESIDENT EVIL 3 


Ù UL 
DOPO AVER SCOSSO VIA LA POLTIGLIA SANGUINOLENTA DALLE FALDE DEL SUO 
I VESTITO DA DISCOTECA, IL NOSTRO ESPERTO HA MESSO DA PARTE LE PISTOLE E tie» "= 
DU nel garage abbandonato. 

HA IMPUGNATO LA PENNA PER REALIZZARE QUESTA GUIDA COMPLETA corr 

sis imompere attraverso la 
Stiamo calmi e diamocela a 

ALL'ULTIMO BRIVIDO DI CAPCOM. ABBIAMO MAI BALLATO CON IL DIAVOLO... S:c=: "<= 


po plizia. Sx oltiamo a sinistra e usiamo 


- c le non ci serve, La guida cita radunino vicino al barile rosso, che he costituisce la l'attrezzo per le serrature per entrare 
: soltanto gli oggetti fondamentali, rà quando lo centr rv ne e di un armadietto. Potrà attraverso la porta accanto < 
s perciò teniamo gli occhi aperti e Usiamo l'accendino per bn 2ssere uno dei seguenti: 0513, 4312 macchina in fiamme. Continuiamo a 
Ci sono molti percorsi diversi in troviamo da soli energia, munizioni e corda ed entriamo. Superiamo i O 4011, 0131. Le no la stanza correre, ma frughiamo i ca e 
questa memo, Che la fortuna ci assista e ll cane; prima di raggiungere la porta princ ipale, raggiungiamo l'ufficio d Evitiamo i cani al di là dell'autobus e 
2 strade in fondo troveremo a sinistra un polizia ricordandoci di perlustrare tutto frughiamo un altro cadavere, quindi 
oggett Oglie quanto e quindi entriamo nel deposito entriamo nel garage. Prendiamo i cavi 
affrontare munque dis delle prove. Usiamo il codice per della batteria dal c aperto ed 
caso. Grazie a questa guida riusciremo 2 l'ufficio STARS e entriamo nel garag lamo quello 
ad attraversare il gioco, ma stiamo Assunto il controllo di Jill, percorriamo gioiello blu nel cassetto. che dobbiamo fare, poi usciamo 
pront a il vicolo fog rates il bidone e Ora dovremo trovare le scale, sotto le attraverso la porta in fondo entrando 
Ogn varchi orte entrance quali c'è un deposito; superiamo gli nell'area Downtown. Cam amo in 
vorremo dep sito Parliamo con il tizio zombi ed entriamo nell'ufficio STARS punta di piedi per superare i cani ed 
liberarci di sovrappeso, perlustriamo il deposito Qui troveremo un grimaldello sulla entriamo attraverso la porta al termine 
alla ricerca di oggetti da racc scrivania di Jill, una nuova arma del tro troveremo due 
saliamo le fino all'ufficic che non 


nell’armadietto accanto alla radio Drain Deimo: 
energia e Munizioni Andiamocene e rappresenteran 


diamo dal gancio la 
la porta sul retro, po A Frughiamo il portafoglio di Brad: vi 
esaminiamo la È a volta troveremo la sua tessera di identificazione... 
aggiati, usiamo la chiave per 

aprire la porta sul retro ed deposito da perlustrare. Ora ci 
entriamo nell'area urbana ritroveremo in Fisson Street, perciò 
Varchiamo l'apertura raggiungiamo Ennerdale Street per 
siva, svoltiamo a sinistra localizzare la stazione di polizia. 

jremo ag una porta 
Occupiamoci ibi ch 
gera ed enminamo. Prenc amo îl 
carburante p endino e il fucile ai 
piedi 2diamo lungo dl Entriamo dalle porte principali 


0 un grosso problem: 


contreremo Nen 
forme durante l'ir 
Potremo: ) sempre 


detta torre del 


a 
[I 


eme stanza di elmina, 


vicolo e prendia appa sul muro troveremo Brad che combatte contro ? andare, la fuga sarà A sli per le serrature per 
posta sopra alcune casse. Alla fine Nemesis. Quando Brad verrà colpito la nostra migliore SEZona Se prendere il piede di porco... 
a un bar e ritroveremo il nell'occhio, scegliamo l'opzione per cercheremo di metterto al tappe 


ogni volta che lo incontreremo 
saremo costretti a usare 
moltissime munizioni e a sprecani 


un sacco di energsa. Tuttavia, ir 
frughiamo il corpo di Brad estraendo modalità Hard ri nila È, attraverso la porta in cima ai gradini 


o armati di fucile 
Prendiamo la mappa sul muro e 
frughiamo il cadavere. Usciamo quindi 


visto che 


nostro vecchio amico Brad alle prese rimanere e affrontare Nemesis, ma 
m un zombi. Lasc iamogli ammazzare non attaochiamolo. Usiamo le nostre 
lac Ses e spara ricordiamo insieme oti "“schivatorie” per mperla e 


tempi, perlustranc 


Îerca di munizk tafogli e impadronendoci della sua 

tolina e dell'accendino, che pc tessera STAR ID, poi entriamo nella 

ivo carburante stazione di polizia. Sembra familiare 

ndo dalla porta no? Prendiamo la mappa dalla scrivania 
stra, poi a di fronte e usiamo la tessera dì Brad 

mo una porta tenuta per azionare il computer; se non 

chia corda. A qu avremo la tessera dovrer ndare a 

di zombi imomperà prendeme una nella sala conferenze 

rriera. Aspettiamo che si Dovremmo vedere quindi un codice di 


Svoltiamo a destra entrando ne 
commerciale e cerchiamo il ristor 
Perlustriamo i tavoli, entriamo in c 
e usiamo l'attrezzo per le serrature 
per aprire l'armadietto accanto alla 


A Spingiamo la scaletta fino al pannello di controllo per dare energia alle serrande metalliche. 


de di 
co. Usian st'ultimo per aprire 
Jotola in c a. Ora salterà fuori 
guito dall'arma batteriologica 
più amata del mondo, ovvero 
Nemesis. Scegliamo l'opzione per 
cucina; Jill si pre 
era puzzolente grazie a 
2 lampada. Mentre Neme: arà a 
a, frughiamolo rapidamente e 


qu 


tierà 


orta sul 
n e 


cene attraverso la 
retro. Continuiamo a com 
raggiungiamo la sede del Raccoon 
New Attraversando il centro 
merciale troveremo un deposito 
contenente una manovella armugginita 
Cerchiamo tutti gli oggetti disponibili 
poi spingiamo la scaletta in una 
POSIZIO 


che ci consenta 
are il pannello di 


ok poter ripristinare l'energia 
delle serrande me he. Premiamo il 
pulsante accanto serrande, 


saliamo le scale ed 
entriamo 
nell'ufficio in 
fondo al 
corridolo. 
Troveremo 
qui un altro 


mu 


[_ GIARDINI DEL MUNICIPIO 


battuta alla ricerca di erbe, poi 
varchiamo la porta di metallo 


A Accendiamo soltanto la luce rossa 
sopra la A per risolvere l'enigma. 


troveremo sulla nostra strada delle 
asse di legno. Saltiamo al di là di 
esse ed entriamo nella funivia 
spezioniamo il pannello aperto 
prendiamo un memo e, dopo aver 
incontrato i simpatici mercenari 
ricordiamoci di raccogliere la chiave 
da stanza della 
i nostro compito 
la. Avremo gia | Cavi 
la batteria; ci servirà ll 
omiamo quindi fino alla 
biforcazione e imbocchiamo l'altro 
sentiero, per raggiungere la 
stazione dì servizio. Usiamo la 
manovella amugginita 
trovata nel 
deposito per 
aprire le 
serrand 
quando si 
romperà, us 
la chiave ingles 
ed entriamo nella 
stazione di servizio. Cerchiamo i vari 
oggetti e, dopo la scena filmata con 
amo dietro al bancone 
amo l'enigma. Vedremo quattro 
di (A, B, C, D) e dovremo 
accendere soltanto la corispondente 
luce rossa premendo i quattro pulsanti 
L'enigma è casuale, perciò non esiste 
un'unica soluzione: con un po' di 
pazienza e tirando a indovinare ce la 
faremo, Fatto ciò, apriamo la 
cassaforte e prendiamo l'olio. 
n0 una drammatica scena filmata 
iamo il garage e ritomiamo all'area 
urbana. Sulla via del ritomo vedremo 
un'orda di zombi balzare fuori da una 
porta. Mettiamo fine alle loro 
sofferenze e infiliamoci attraverso la 
porta dalla quale saranno usciti 
Raggiungiamo la statua e premiamo il 
pulsante: otteremo un libro di bronzo. 
Portiamolo all'enigma acquatico 
trovato di fronte alla porta principale 
del ristorante. Piazziamo il libro 
nell'apertura a forma di libro; potremo 
quindi prendere la bussola di bronzo 
senza rischiare di essere fulminati 


inglese nella se 
funivia. Sarà qi 


avviare la fu 


e 


Portiamo la bussola presso la statua 
d abbiamo trovato È libro; in camb 
ottememo una batteria. Ci servirà per 
alimentare l'ascensore dell'edificio in 
costruzione dove abbiamo incontrato 
per la prima volta i Drain Deimos. Una 
volta azionato l'ascensore ci 
imbatteremo in una confezione famiglia 
di zombi. Troveremo anche un pannello 
vo che, se colpito, ci 
aiuterà a sgombrarci cammino 
faggiungiamo quindi di corsa la 
centrale elettrica 


Cerchiamo gli oggetti ndi azioniamo 
il trasmettitore per dare potenza al 
trasformatore. Lo scopo dell'enigma 


consiste nel raggiungere un voltaggio 
che sia a metà tra i due livelli riportati 
sulle porte a destra. Sulla prima sono 
scritti | livelli 15 volt — 25 volt, perciò 
dovremo raggiungere i 20 volt. Sulla 
da l'intervallo è 115 volt 125 
oli, perciò dovremo ottenere 120 volt 
ilità di aumentare il 

di una cifra multipla di 15 o di 
Jirlo di una cifra multipla di 5 

Per la prima porta, quella con 
l'intervallo 15-25, 
blu, blu. Per la porta 115-125 
scegliamo rosso, rosso, rosso, 
Quando le porte si apriranno, entriamo 
dietro una di esse troveremo ll fusibile 
per la funivia, dietro l'altra una nuova 
arma. A un tratto, durante questo 
procedimento, la centrale verrà presa 
d'assalto dagli zombi e dovremo quindi 
prendere una decisione diversa 
Scegliamo di aumentare la tensione: in 
questo modo potremo friggere g 
zombi. Se lo faremo prima di aver 
risolto l'enigma il trasformatore verrà 


vottagg 


cima 


A Colleghiamo la manichetta all'idrante e sgombriamoci il passaggio verso l'ufficio vendite. 


ato da un'eccessiva corrente, 
f azioni blu 
blu, rosso, rosso oppure rosso, rosso, 
blu, blu. Ora dovremo raggiungere 
ufficio vendite per prendere l'ultimo 
accessorio per la funivia. Quest'ultimo 
si trova vicino al punto dal quale era 
balzato fuori il cane in fiamme 
ricordiamo? Ripercormriamo quindi la 
città verso la stazione di polizia. Vicino 
all'autobus in fiamme troveremo una 
manichetta, di cui potremo 
impadronirci grazi 
Portiamola fino all'incendio a 
stazione di polizia e coleghiamola 
all'idrante sul muro, quello rosso e 
gocciolante: le fiamme si spegneranno 
Seguiamo il sentiero appena 
sgombrato chiamo la porta 
successiva: troveremo una manovella 
che potremo usare per aprire le 
serrande del bar per prendere un po 
di munizioni. Una volta all'intemo 
vedremo una scena filmata, poi 
ovremo perlustrare la stanza e 
servirci del telecomando che 
troveremo sul televisore. Scriviamoci il 
nome del prodotto pubblicizzato 
perché si tratta della password che 


proviamo le com 


ce lo 


A Quando Nemesis attaccherà la funivia. 
raggiungiamo il primo vagone. 


dovremo inserire nel computer. Una 


volta entrati vedremo ag 
pannello di controllo 

Entriamo e 
un deposit 


so nella stazione di 
affrontare 


con l'olio pr 
servizio. Uscendo dovren 
a di zombi di cui p 
liberarci sparando contre 
colpendo quindi i loro brutti musi 
putrefatti con un getto di vapore 
Usciti dall'ufficio vendite { 
trovarci di fronte Nemesis, perc 
aocertiamoci di aver combinato OSO 
fusibile e cavi e ritomiamo di coi 
funivia. Durante il tragitto ci sarà: 
nel mom 


emo 


I tubi e 


Xtreme 


jarage e il pavimento 


2 Oppure £ 
Ydliamo, seguiai 
arampichiamoci sulla scale 


Quindi verso i can 
Alla biforcazione c 
mostrerà di nuo: 


Aggiriamolo e sv 


à un altro tere 


} 
DIO Si 


Quindì c 


ancora ul 


a volta il si 


A Cerchiamo di colpire gli esplosivi rossi sulla 
parete per danneggiare i grossi ragni pelosi. 


saletta grazie alla quale 
3. Oh, se 


intemuttore che farà 


scendere une 


potremo batten 
preferiremo p 


ammazzare il verme 


Ins 


i pannello aper 
via. Apparì 


filmata e s; 


talliamo tutti i componen 


v 


sarà correre ve 


della funivia; c 


scena filmat 


ne. Se 


re un'altra d 


pre 
sceglie 


sal 


Dirigiamoc 
x 
iarcene 


verso la porta, liberiamoc 


quindi, prima di 


aminiamo il quadro 


padronirci di una parte 


area ed entnamo 


e. Lasciar 


posito. Usiamo la parte di chiav 


per aprire la porta seguente ed entrare 
mntrando Carlos 


ene quindi attraversc 


nello studio 


Andiamox 


porta & le ed entriamo nel 


corridoio 


raccogliamo 


($ 


striamo 


area e 


numer 


npa e un lar 


xte anteriori 


tre ad aprire 
e a prendere un po' di energia nel 
cortile. Varchiamo quindi la porta 


all altra estremità 


oridoio risf 
Entreremo 


rocchiamo 


a quella da cui siar 
da pranzo. ln 
porta a sinistra della stanza de 


rella ca 


) VENT 


si nella sé 


ie ed entriam 


u ur 
xmiamo nel corridoio e 
e. Di 
vedercela con i ragni. Se preferiremo 
) il soffitto, asg 
siamo sulla 

Usiamo la chiave 


Prendiamola 
saliamo le s 


O guindi 


non mirare vers 


balconata de 
c r aprire la 
i mezzo al balcone: in 


faremo 


place 2] 
‘ scendere una 


ampicance troveremo un 
to con un enigma 


musicale @ un ingranaggio 


aprirà, n 


sipiteremo 


faccia a faccia 
verme! Per 


intemuttori posti nel 
piccole nicchie ai due lati 
della fognatura, sorvegliate 
dal verme. Se saremo 
abbastanza veloci 
riusciremo a correre da una 
la all'altra senza farci 
colpire. Fatto ciò 
dovremo 


d'argento. L'enigma 
musicale è abbastanza 
metterà alla 
prova il nostro 
orecchio musicale 

una nota 


e dl nostro comp 


oltere 


sarà riproduria cx 


lata e una 


stonata. Basterà 


il Prese di mira chiara 
n dk NTE@MI 
; tut 


itta la nos 
Sur 


rappresentano il Passati 
| Futuro. Ogr 


palla ha un 
onda del quadr 


(€) non ci riuscireme e 


scegliere la 


tra potenza di 


amiera musicale r na velocità e 


Se ce la faremo precisione possibili 


Pur ando a battere Neme 

verrà infettata V 
ai ta da la 
Futuro per raggiu a cappella ic 


na? Completando con su 


ino al la otterremo ui imencano 


è lung 


ngranaggio 


he potremo comt ) per salvare 


lo d'ar ie differenza 


Ritomiamo 
scaletta finc 


zare le 


‘ stiamo alla tenta. 
nare pallottole in 
a Nostra arr 


e 


potremo ir 


:guente 


ampan » blocca la 


etriamo nei 


) un paio di 


darann 


Hunter c 


probiemi se 


enza pi 


0 l'area alla ricerca di 


nm avremo tempx 


i dottore. Qui t 


oggetti, ma que piu 


) la mappa e il 


A Dovremo combinare l'ingranaggio ottenuto dopo l'enigma musicale con il frammento petra 
trovato dopo l'enigma dei quadri per far funzionare nuovamente l'orologio della torre. FOGPENTEROTO 


far funzk 


in altro oggetti 


la chia Ji assistere 


ima di entrare 
entriamo quindi in un altro lab 
gli Hunter all'intemo di tu 
Lasciamoli perdere e prendiamo 


\ca £ affale 


macochinano 


} 7 
Hunter. Azi 


uttore per far defluire 


niamo 


acqua dai 
Nniamoci alla macchina in cui 


versato i Medium Base 


quadr to, in modo che ivreme 


A Carlos è più forte di Claire e può quindi 
rimuovere gli ostacoli sul suo cammino. 


gio al centro della parete 


mezzanotte. Da sinistra, i tre qu 


e altre volte abbiam 


ma questa vo 


lo di noi. Dovremmo cc 
mme di armi sufficienti a infiggerg 
anti danni yrande rapidità 


precis 


A Quando avremo il vaccino, evitiamo 
Nemesis e ritorniamo alla cappella. 


A Continuiamo a muoverci e teniamoci 
lontani da Nemesis. 


Vedreme » leve, contras 
a B. Per 


> fare in modo € 


1}, I, 8 A 


oNvere 


he 


Migma dovremi 


A Non esponiamoci a rischi quando affronteremo 
e gli Hunter. o ci faranno fuori in un batter d'occhio. 


indicate 


Ivello 


Azi 
A e la mac 


Stanza in un com 


Ma dalla macchina e 
la porta. C 
rché gli Hunter bi 


loro tubi di vetro: 


traiam 


fuori dai 
fino a farli fuori 


Ora avremo nuovamente il controllo di 


oggetti 


Jella fuga € 
jel'ospedale. La stradi 


ata ma Jill potr 


itura dei 


A Troveremo i cancelli del parco dall'altra 
parte dell'ingresso sbarrato dell'ospedale 


nitre la doppia porta 


ma ai gradini 


no nella sala dat 


io, prender 
infermeria. Te 


yremo affrontare un'orda 


alcuni Fiunter 


a 401, Frughian 


fino a trovare ur 


intemo de 


rtante. Usc 


All'intemo tr 


cino, che 


Iteremo una bi 


Non facciamo gli € 
» po 
apidamente possx 


stito a una 


ata dovremo 
Purtroppo fa 
Schizziamo via s 


VARIAZIONI | 


Alle diverse opzioni da noi scel livello Hard, lascerò 
corrisponderanno vari ‘cadere un oggetto. In 
bi i casi non 


pem 


diante la chiave completa, 
nuova stanza € » 


ischetto. Ne 


nappa e il "| araz alcune munizior 


Î amo quindi nei rridoi 


anche principale e usiam 


aprire l'ultima sere 


vare il gioco e potremo 


mpione d'acqua 


) nella stanza sul retro, che 


aliamoci giù 


jarda guarda, serve appunto pe Esami 


1)Cgua. Collo: emo un depos 


ri barili. Ala grigio a sinistra 
In basso a destra: ingranaggio 


Frughiamolo fir hiave de nero in alto COMUNQUE 
nitero, Rit In alto al centro: ingranaggio Eh sì, rie nostr chetto 
lingian vi jove grigio in basso strisciante. Il verme tende a quizzare @À: un che non c'è sufficiente 
remo altr In alto a sinistra: ingranaggio ibbastanza velocemente, perciò C Per 


nero a destra fino a @A.un batte 


Mprt pena metterem 


sto la pn 


Pre n jestra a px steremo al ritor 
J ino in i mette di Nemesis nella £ e più 
fo: t ( tra orrenda. Il nostro tivo principale 
rretto allineame J tr I (e) rà mettere le altre due 
t f itura f 
ua € tt Ù 
S ì ingranaggi in sei raggiungere il cimiter hio al re né t 
movimenti. Ancora una i tenuto della tomba } nente di uscire. Mu 


un enigma facile da ri 


ì né 


In basso a sinistra; ingranaggio miter entrare tutt 

nero in alto ] | sm 

In alto al centro: ingranaggio 

grigio in basso n 

In alto a destra: ingranaggio jb ant iamo di restare e 


nerà la s 


Magnum ed eliminerà il dannato 
tutte 


saltare 


jreta 


pe triamo la stanza e assicunamo( 


rendere la 


) do ombile Seguiamo il sentie 
A Potremo andarcene da Raccoon City soloin =—Dopoaver: / 
elicottero, perché tutte le strade sono bloccate ami f 
4 
La 


ardiamoci 


ggetti utili, tra cui 
attaccata un etici 
ne di plastica 


da una 


=. Entriamo attraverso la rà fuori una 


Stanza dell'enigma del 


vapore € 


primo interrutt 


mente fino all'è 


e interruttori, pi 


oniamo 


primi tre interrutt 


Le armi del paladino della giuatizia dei 


videogiochitornano piu potenti che mai! 


MILLE TRUCCHI... 


Personaggi Extra 
Cervantes: Finiamo la modalità 
con tutti i personaggi 
si quelli nuovi che abbiami 


Edge Master 


Finiamo la modalità Arcade 


Inferno 
Dobbiamo as 


Jrarci di avere 


1s della 


amo prima le 


carte più care e ne rimarranne 
solo poche da comprare in 
seguito 
Finiamo la modalità Arcade con 
tutti | personaggi, inclusi quelli 
nuovi che abbiamo sbloccato 
nel frattempo 
Scegliamo Xianghua con 
il terzo costume e 

) ancora tutta la 


a Arcade 


Inferno, in modo s 


Master, camt 


turno, anche 


comand 
dell'elenco 


Missioni Segrete 
Dobbiamo riuscire ad accedere 
alle mappe all'e sinistra e 


»stra nella modalità 


iamo nelle loc 


seguono 


:: Nella mappa all'estrema 
postiamo il puntatore 
ea della Corea 

remmo s 
rumore. Pr 
rendere disponibi )pzione 
della missione. Selezioniamola 
per affrontare qualche missione 
sear non si sanno le regole 
ma bisogna sconfiggere i 


nemic 


Pit: Nella mappa all 
sinistra, spostiam 
sull'area in alto a 


Dovremmo sentir 


Codici a tavoletta 

MECHANIC Tutte le macchine 
BIGLEY Ti pe sì 
DINKY BIT: ..Circuito Oulton Island 
MINICARS Modalità Mini 
DOBBED ni pi 
LUNAR Gravità bi 
LONG LONG : 
FASTBOY: 

ELASTIC 

B CASTLE 

PUNCHY: 

TRIPPY: 

JUST FEET: V 

BANG BAN 


Pista bonus 
Barriere i e 


PADDED 


TRICK STYLE (DC) 


cchi rapidi 
Andiamo alla scherm 
dal menu delle opzioni e inseriam 
dici 
9 infinito 


PONÉMON [GB] 


Trucco bizzarro 


battaglia a 


3 (GB) 


Iniziamo 


aur, due Squirtle e ur 
Iniziar 
ilbasaur e ci 
Squirtle « 


Codici colpevoli 
WUGGLES al 


tro nome e 
a partita 


a Y nella parte 
alta dello 


Ni\ 


ci aiuteranno der \ | 


a navigare più 
facilmente 


Trucchi assortiti 
Macchine E 
mo CARNIVAL 
Tutte le piste 
inseriamo TRACKER « e nome 


Costruire tutto 
Nella schermata delle campagne 
iamo la scritta ‘Thunder’ 


Codici da vermi 
**BACKFLIP**: Sup 
**SUPERSHOPPER®**: Tutte 


grete 


GI04MBGOO GI% Gia ii 
9004.7200 _616k n 


MORTAL KOMBAT 
GOLD IDE) 


Fatality 
Liu Kang 
Dragon Morph 
F, F, F. D, HK + BI 


schermo) 


Headrip F, B, F, D, HP + BL 
sm +RN 
© lce Smash (fuori portata) B, 
B. D. B, HP 
Giocare nei panni di 


ermata di selez one 
aggi evidenziamo la 
ne premiamo i] 
stra e a sinistra 
NA Teniamoli premuti e premiamo 
Su, Sinistra e A per 
selezionare Goro 


Cambiare la voce 

Alla schermata di selezione dei 
personaggi premiamo il pulsante X 
più un qualsiasi pulsante 
direzionale sul D-pad per 
selezionare altre voci 


Il Blues del soldato 

Nei corso di una partita inseriamo i 
seguenti codici 

Scudo: Su, Giù, Sinistra, Destra, 
X. Su, Giù, Sinistra, Destra, Y 
Saltare un livello: Y, Y, X, X, Tasto 
laterale ), grilletto a destra, 
Giù, Giù, Su, 
Granate: Giù, Giù, Giù, Giù, Giù 
Su. Su, Su, Su, grilletto a destra 
Vite: A, B, X, Y. grilletto a sinistra, 
grilletto a destra, Su, Giù, Sinistra, 
Destra 

Crediti: A, B, Sinistra, A, B Destra 
B, A, Giù, grilletto a destra 

Easter Egg: grilletto a sinistra, 
Sinistra, grilletto a destra, Destra, 
X, X, Giù, Giù, grilletto a destra, 
grilletto a sinistra 

Vincere la partita: grilletto a 
sinistra, pulsante laterale destro, 
grilletto a sinistra, pulsante laterale 
destro, Sinistra, Destra, Sinistra, 
Destra, Y e infine X 

Selezione del livello: Su, Giù, Su, 
Giù, Su, Giù, Sinistra. Destra, 
Destra, Y 


Kuma: Completiamo il gioco in 
modalità Arcade una volta 

Julia: Completiamo il gioco in 
modalità Arcade due volte 
Gunjack: Completiamo il gioco in 
modalità Arcade tre volte 

Mokujin: Completiamo il gioco in 
modalità Arcade quattro volte 
Anna: Completiamo il gioco in 
modalità Arcade cinque volte 
Bryan: Completiamo il gioco in 
modalità Arcade sei volte 
Heihachi: Completiamo il gioco in 
modalità Arcade sette volte 

Ogre: Completiamo il gioco in 
modalità Arcade otto volte 

True Ogre: Completiamo il gioco in 
modalità Arcade nove volte 
Panda: Attiviamo Kuma e 
premiamo ® o ® per attivare 
questo personaggio. 

Tiger: Completiamo il gioco in 
modalità Arcade con tutti e 18 i 
personaggi, poi attiviamo Eddy e 
premiamo ® 

Doctor B: Completiamo la modalità 
Tekken Force quattro volte, poi 
battiamo il Dottor Boskonovitch 
quando compare. Da questo 
momento in poi potremo 
selezionarlo nella modalità Arcade 
Avremo anche accesso allo 
scenario segreto nella caverna 
sotterranea 


Gon: Completiamo il gioco in 
modalità Arcade con il Dottor 
Boskonovitch 


inseriamo uno dei seguenti codici 
al posto del nostro nome 

Ivor Invincible: Vinciamo tutte le 
partite 

North and South: Tutti i giocatori 
saranno disposti a unirsi a noi per 
£500 

Witch Doctor: | giocatori si 
ristabiliranno in un solo giomo 

Back Seat Manager: La partita 
successiva viene pianificata 
automaticamente 

Martial Arts: | giocatori indossano 
costumi da Ninja nella schermata di 
selezione 

Dry Dry Dry: Tutte le partite si 
svolgono col sole 


Fuoco rapido ICOSIDODEC 
Colpi riflessi: . «GOBLUE 
Modalità wireframe: ..... RACERON 
Film americano  SPRECHEN 


Immagine di una ragazza 
COOLCHICK 

Immagine di AJ AJRULES 
Immagine del team di sviluppo. 
DWIMOHTEAM 

Munizioni complete 


BADCOPSHOW 


Invincibilità MOSTMEDALS 
Munizioni infinite: .BADCOPSHOW 
Modalità Captain Dye: ............ 


CAPTAINDYE 

Churchill FINEST HOUR 
William Shakespeare: ....PAYBACK 
Von Braun ROCKETMAN 
Wolfgang HOODSU 
Colonel Muller BEACHBALL 
Raptor SSPIELBERG 
Tutti i power-up DENNISMODE 
Livello 1 RETTUNG 
Livello 2 ZERSTOREN 
Livello 3 BOOTSINKT 
Livello 4 SENFGAS 
Livello 5 SCHWIERES 
Livello 6 SICHERUNG 
Livello 7 GESAMTHEIT 


Inseriamo semplicemente i codici 
che seguono nella sezione dei 
codici segreti 

DAVIDVSGOLIATH Squadre 


grosse contro squadre piccole 


FINALTIME: ...Affaticamento rapido 
MAGNASAVE Migliora le prese 
dei ricevitori 

TEFLON Facilita entrare 


in tackle sui giocatori 
DRBENWAY: ..Regole di punteggio 


diverse 


STATICCLING Bordi elettrificati 
VERTIGO: .La telecamera segue la 
palla 

TALKINGWHAT Teste volanti 
FASTFORWARD: ...Passaggi rapidi 
N02: . Super slancio di velocità 
PICKEDOFF Più intercettamenti 
SPRONG Super salto 
FRAPLPRP Più punti 
in difesa 

PIGSKINSFLY: .....Passaggi da 100 


iarde 


BIGFOOT: ..Field goal da 100 iarde 


MINIME Grandi contro piccoli 
PAINFUL Più ferite 
REFISBUND Meno falli 
EXPRESSBALL Niente 


intercettazioni 


Inseriamo i codici che seguono 
nella sezione dei codici segreti 
MILLENNIUM Stadi Extra 


WILDWEST: ...Stadio nel Far West 
ITSINTHEGAME Stadio di EA 
Sports 

XMASGIFT: ...........Stadio di Natale 
QUETZLCOATL Stadio Inca 


PANCAKES: ...Stadio di Alpha Blitz 
SPACEBALL: ...Stadio nello spazio 
KIAATÙU Stadio di Gridiron 
FEEDTHELIONS: ..Stadio di Tiberio 


Teste grosse: ®, ® L2, L1. L1 
Tenute alternative: ®, L2, €, R2, @ 
Modalità in bianco e nero: 6, R1 
L2, RI, R2 

Giocatori in miniatura: R2, », L2 
LI, 

Teste a forma di pallone: « L1, LI, 
L1, R2 

Giocatori senza la maglia: #, R2, 
R2, R2,® 

Teste piccole: R2. è, L2, LI, ® 
Modalità anni settanta: L1, R2, L2. 
®. RI 


Mettiamo in pausa il gioco e 
teniamo premuto LI o RI mentre 
inseriamo il codice 

Aerial Reaver: © » an® a e»a 
Tutte le capacità: 101» » «®» a 
LI 

Constrict: va» » ®aas 

Fire Giyph: aa» a 2» 

Fire Reaver: van Ava I 
Force Giyph: ve ® 
Ferire Raziel: «® a 0% 

Kain Reaver: ®© ® » Baesa 
Fare il Fire Reaver: ® ® v0 a 
Massima salute: » ® vave 
Massima potenza magica: ®© » Vv» 
’0a 

Passare attraverso i cancelli: v® ® 


asta 

Ripristinare il livello di salute: v.® 6 
chie 

Ripristinare il livello di magia: » » « 
I 


Scalare i muri: ® #2» av 
Cambiare dimensione in qualsiasi 
momento: fg» »e@p av 

Soul Reaver:9® [2a avre» 
Sound Giyph:»»v® any 

Stone Giyph:v® 
Sunlight Giyph: a @® a» sase 
Aumentare la salute: » ® «@ av 
Water Giyph:9® av» 


Alla schermata di selezione dei 
personaggi scegliamo Akuma e 
premiamo Select 

Spostiamo quindi il riquadro di 
selezione dei personaggi giù fino 
ad Aadon, a destra fino a Chun Li, 
a destra fino a Guy, giù fino a 
Ralento. a sinistra fino a Sakura, 
giù fino a Rose, a sinistra fino a 


Bindie, giù fino ad Akuma, a destra 
fino a M Bison, a destra fino a Dan 
e infine a destra fino ad Akuma 
Ora teniamo premuto Select e 
premiamo il pulsante del pugno o 
del calcio 


1. Iniziamo una missione 

2. Mentre giochiamo la missione 
premiamo Start per accedere al 
menu di pausa 

3. Premiamo Select, Select, ® ® e 
poi uno qualsiasi dei codici che 
seguono: 


Premiamo ®, Select 

Se abbiamo inserito il codice 
correttamente il gioco dovrebbe 
tornare automaticamente alla 
partita normale 


Premiamo Select, Select, ®, ® 
Se abbiamo inserito il codice 
correttamente il gioco dovrebbe 
tornare automaticamente alla 
partita normale 


Premiamo ®, ®, ®. ® per far 
correre più velocemente James 
Bond. Se abbiamo inserito il codice 
correttamente il gioco dovrebbe 
tomare automaticamente alla 
partita normale 


Premiamo Select, Select, ®, @ per 
bloccare esattamente nel punto in 
cui si trovano tutti gli oggetti nel 
gioco inclusi ì nemici 

Inseriamo di nuovo il codice per 
disattivarlo 

Se abbiamo inserito il codice 
correttamente il gioco dovrebbe 
tomare automaticamente alla 
partita normale 


Password 
Inseriamo i codici che seguono 
alla schermata delle pas 
Classico set di esplosivo TNT: 
PIYNTRCLSC 

Punti di attributi illimitati 
MKSPRCWS 

Misuratore di adrenalina 
PRINTSTMN 

Misuratore di slancio 
PRINTMMNTM 

Wrestler identici DPLGNGRS 
Salire di gra 
e poi premiamo il tasto 
salire di grado nella mo< 
Quest for the Best 
niamo il tasto 
destro nella modalità 
Quest for the Best 
3, non allo schermo 
delle password 


TUTTI È MARCHI CITATI SONO DI PROPRICTA' DEI LEGITTIMI AVENTI DIRITTO. 


IL GIOCO DI CALCIO MANAGERIALE, 
ANCORA PIÙ REALISTICO 


campionatL1399 - cODO 


“ PC CD-ROM 
PLETAMENTE IN ITALIANO 


PIU' IMPONENTE CHE MAI 

Puoi scegliere uno o più campionati da controllare 
anche contemporaneamente. Tactical Manager 2 
comprende 30 campionati e 60 fra le più importanti 
divisioni del mondo, offrendovi oltre 1000 squadre! 


REALISMO 
Ha un'intelligenza avanzata in grado di rispondere in 
tempo reale alle vostre mosse tattiche. 


IMPAREGGIABILI OPZIONI DI GIOCO 

Puoi effettuare qualsiasi operazione, dalla marcatura 
a uomo, all'assegnazione dei calci piazzati fino 
all'organizzazione dei ruoli in campo. 


TELECRONACA IN DIRETTA! 


NESSUN APPASSIONATO DI CALCIO POTRA: FARNE A MENO 


BRIGHISTAR Distribuito in esclusiva da: 


LM.S. 

P.zzale Accursio 14 - 20156 Milano 

i Tel. 02.392.70.13 Fax 02.392.51.79 
Miieicoro Talking Birds e-mail: imsinter@imssrl.it 


INTERACTIVE 
MARKETING 
&sALEs 


CHI NON C'È, NON CI SARÀ. 


Bologna 31 marzo - 3 aprile 3000 


Siamo figli della tecnologia, di chi 
saremo padri? 

Futurshow 3000, Salone dell’Informa- 
tion Technology, esplora sia attraver- 
so i prodotti presentati, sia attraverso 
i temi di discussione, come le nuove 
tecnologie possono aiutarci a preser- 
vare e a trasmettere alle future gene- 
razioni il patrimonio ambientale, cul- 
turale, sociale, scientifico che abbia- 
mo avuto in eredità. ‘Siamo figli del- 
la tecnologia, di chi saremo padri?”, 
ha chiesto un ragazzo durante un in- 
contro di Futurshow 2999. A questa 
domanda rispondono tutti gli ospiti 
di Futurshow 3000. 


Più di ieri meno di domani 

E' lo slogan della campagna pubbli- 
citaria di Futurshow 3000, firmata da 
Maurizio D'Adda. Più ‘tecnologia’ di 
ieri come strumento per avere ‘meno 
problemi’ domani. Un abbraccio che 
simboleggia come, solo dalla pacifica 
convivenza tra tradizione e innova- 
zione, può prendere vita il domani. 


Una fabbrica d'idee 

Futurshow 3000 si apre l’analisi dei 
grandi scenari futuri con un incontro 
che ha come ospite d'onore Jacques 
Attali, autore del Dizionario del XXI 
secolo. Nei giorni seguenti si parlerà 
di servizi in rete, delle grandi fusioni 
tra chi produce contenuti e chi li vei- 
cola in Rete, di venture capital, di 
ambiente, sicurezza, casa, del moni- 
toraggio del suolo e degli edifici, del 
libro elettronico, della conservazione 
dei beni artistici e archeologici, della 
nuova famiglia. 


Un computer in ogni casa, un com- 
puter su ogni banco 

Giovedì 8 aprile 1999, Futurshow è 
stata la prima voce in Italia a rivolge- 
re un appello al Ministro della Cultura 
- presente all’inaugurazione del Salo- 
ne - per incentivare l’uso delle nuove 
tecnologie per la formazione profes- 
sionale e l'alfabetizzazione informati- 
ca, per non rischiare di diventare un 
Paese sottosviluppato. Futurshow 
3000 continua su questa strada e 
chiede che l'informatica venga inseri- 
ta come materia d'insegnamento nei 
programmi ministeriali della scuola 
dell'obbligo. 


Futurshow minuto per minuto 

Microsoft - anche quest'anno sponsor 
del Salone dell'Information Techno- 
logy - apre a Futurshow 3000 il suo 
portale, msn. Basterà collegarsi a 
www.futurshowmsn.it per avere in 


tempo reale notizie, commenti, im- 
magini e sapere minuto per minuto 
tutto ciò che accade al Salone dell’In- 
formation Technology. 


Sperimentare il futuro 

Futurshow 3000 offre ai visitatori una 
occasione imperdibile per sperimen- 
tare il futuro. 

E' possibile effettuare una ricognizio- 
ne completa tra i servizi in Rete: tro- 
vare lavoro, consultare il medico on 
line, acquistare oggetti d'arte, parte- 
cipare ad aste virtuali, organizzare 
una vacanza perfetta senza uscire di 
casa, accedere ai servizi bancari e di 
trading on line. Conoscere da vicino il 
mondo di Internet, delle telecomuni- 
cazioni, delle TV digitali e della stam- 
pa on line. Entrare nella Casa del Fu- 
turo e programmare gli elettrodome- 
stici collegandosi con loro attraverso 
il cellulare. Avere un'anteprima sulle 
tendenze e gli stili di vita che verran- 
no con Futurdesign. Scoprire a 
Futurshow Studios come la tecnologia 
muterà il cinema e la sua fruizione, 
come cambia l'home entertainment e 
quali sono le novità per DVD e Home 
Video: come sempre sono in pro- 
gramma le grandi anteprime cinema- 
tografiche di Futurshow. A Futurshow, 
dunque, c'è tutto quello che vorreste 
avere a casa, compresi, ovviamente, 
tanti prodotti presentati in anteprima. 


Uno sguardo dall'alto 

Alenia Aerospazio presenta a 
Futurshow 3000 uno strabiliante e 
avanzatissimo progetto per l'osserva- 
zione della terra. Le sue applicazioni: 
controllo delle aree urbane e rurali, 
elaborazione di mappe e carte geo- 
grafiche ad alta risoluzione, monito- 
raggio dei disastri naturali, dello sta- 
to degli edifici del sottosuolo; con- 
trollo delle coste, dei mari, dei raccol- 
ti agricoli. Nello spazio Alenia i visita- 
tori possono provare l'emozione del 
sorvolo virtuale delle aree rilevate e 
ricevere un gadget prezioso da ripor- 
tare a casa: le immagini scattate dal- 
l'alto durante i giorni della manife- 
stazione. 


e Campionato di game 
Futurshow 2999. 
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Italiani capaci di futuro 

Si chiama così il rapporto WWF per il 
2000: un perfetto punto di partenza 
per la collaborazione Futurshow - 
WWF. Tante iniziative per la protezio- 
ne dell'ambiente e la presentazione - 
in esclusiva e in anteprima per 
Futurshow - dello Stato del Pianeta 
99, il rapporto annuale del World 
Watching Institute in un incontro 
condotto da Alessandro Cecchi Paone 
che da Futurshow andrà in diretta - la 
sera di giovedì 30 - con una puntata 
speciale de La macchina del tempo. 


Azzurra Robocop Team 

Ovvero ART, ovvero la nostra naziona- 
le di calcio robotica. Focus presenta a 
Futurshow - grazie alla disponibilità e 


alla collaborazione e delle più presti- 
giose università italiane - i dieci robot 
titolari che a Futurshow danno vita a 
una serie di partite di allenamento in 
vista dei prossimi mondiali, Australia 
2000. Per inciso, lo scorso anno, ai 
mondiali di Stoccolma abbiamo con- 
quistato la medaglia d’argento! 


Gioca e vinci il futuro 

Come da tradizione, torna a Futurshow 
il Campionato di Videogame. Per il 
secondo anno, in palio - tra gli altri - 
l'ambito premio di 100.000.000 di 
lire che serviranno per lo studio o per 
dare il via a un'attività professionale. 
La | generation stia pronta: è un ap- 
puntamento da non mancare per di- 
mostrare a tutti quanti - mamme, pa- 
pà, insegnanti, sorelline e fratellini 
che protestano perché il computer o 
la TV sono sempre occupati.... - che 
tutte quelle ore trascorse alla consol- 
le o alla tastiera sono state un investi- 
mento per il futuro e non una gran 
perdita di tempo... 


Un capodanno a primavera 

Futurshow, come lo scorso anno, fe- 
steggia il Capodanno di Primavera 
passando dall'anno 3000 all'anno 
3001. Siete tutti invitati al grande con- 
certo che si terrà la notte di venerdì 31 
marzo a Bologna, in Piazza Maggiore. 


E Alenia 


spazio 


Chi non c’è non ci sarà 
Vi aspettiamo! 


INFO 
CALENDARIO 


* Futurshow 3000 
Da Venerdì 31 Marzo a Lunedì 3 Aprile 


e Business@Business 


Da Giovedì 30 Marzo a Lunedì 3 Aprile 


e Tecnobanca 


Da Giovedì 30 Marzo a Lunedì 3 Aprile 


* Eurosecurity 


Da Giovedì 30 Marzo a Lunedì 3 Aprile 


SEDE 
Bologna Fiere 
Ingresso Via Michelino / Viale Aldo Moro 


ORARI 
Dalle 10:00 alle 18:00 


AREA OCCUPATA 
53.000 MQ 


Per saperne di più... 
Internet: www.futurshow.it 
e-mail: futurshow@futurshow.it 
Telefono: 051-6020100 
Fax: 0517-766133 


VALE LIRE 5.000 


Informazione pubblicitaria 


ABATIN 


GAMES MASTER ti porta a 


FUTURSHOW 


Bologna 31 marzo - 3 aprile 3000. 


Buono sconto di lire 5.000 valido per un ingresso a Futurshow. 
Da presentare per il rilascio del biglietto d'ingresso. 
Il presente buono non è cumulabile, non si accettano fotocopie. 


CTO Microsoft YOZD 


www.cto.it 
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® Creative Technology Ltd. Tutti 


Entra nel gioco! Prova Sound Blaster Live! Live the 
con gli altoparlanti FourPointSurround e verrai experience 


catapultato al centro dell'azione. Non cercare re f re* 
altro se vuoi il suono più realistico in assoluto e 4 be A | È 
ivo valso pl eo n sso CREATIVE 
tecnologia audio per PC. WWW.CREATIVE.COM 
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JATO ME AÎl GEAR soLIDI cAMRS MASTI 
ue JINEE NE MICHE È PER R IPORTARNÎ 
O SER VIZIO ORC JUSIVO. ST PARTE... 


"i si 


E NE wannt Li ST UN 
In un mondo dove ogni buon gioco produce un seguito non sorprende di certo che uno dei maggiori successi dello 
scorso anno si ripresenti con tanta rapidità, Ciò che ha suscitato sorpresa, tuttavia, è proprio il successo riscosso da 
Syphon Filter. Fedele alla sua natura furtiva, questo gioco si è insinuato fra noi senza che quasi ce ne accorgessimo 
Ancora stupefatti dalla potenza di Metal Gear Solid, sulle prime abbiamo liquidato Syphon Filter come una specie di 
imitazione. Una volta provato il gioco, però, tutti si sono resi conto che era diverso, speciale. Per ogni chiacchierata via 
radio da cinque minuti di Solid Snake, Gabe affrontava un frenetico combattimento a base di M-16 nel parco. Per ogni 
spostamento furtivo con la protezione della scatola di cartone in Metal Gear Solid, in Syphon Filter c'erano tremende 


esplosioni, inseguimenti lungo binari ferroviari e salti attraverso tetti di vetro. Era come se tutti i film con Bruce Willis, 
tranne Sesto Senso e Appuntamento al buio, fossero stati compressi in uno... 


ALL'ULTIMO SANGUE 


Una gradita novità di Syphon Filter 2 è l'introduzione di 
una modalità Deathmatch. Come in Goldeneye, potremo 
scegliere uno qualsiasi dei personaggi del gioco, più una 
manciata di armi da fuoco, per massacrarci allegramente. 
Tra le arene ci sono numerosi livelli del primo gioco. 


ARMOR 
i 


A Potremo scegliere fra tutti i personaggi 


principali del gioco. Non è Quake, ma è 
senz'altro spassoso. 


A Gabe contro l'uomo che loro chiamano Gabe: la sfida definitiva 
nella banca abbandonata tratta dal primo livello del gioco originale 


Non è stato fatto molto per modificare lo stile di 
gioco. È pura azione, con l'occasionale interruttore 
da azionare. Con lo sviluppo della trama, però, 
dovremo adattarci al cambiamento dei nostri 
obiettivi, che verranno aggiornati sulla nostra utile 
mappa. Si tratterà quindi di caricare, puntare, fare 
fuoco e correre di qua e di là. 


M-1È AMMO MAXEO 


A Il Re del Rock è vivo. Riecco lo 
spionaggio in stile Elvis Presley. 


î “a SAI it 
A Non si tratta solo di uccidere: Gabe dovrà anche individuare le zone chiave per il 
rifornimento di energia, trovare località specifiche e informazioni segrete. Occorrerà una 
perlustrazione veramente approfondita. 


Ciò che colpisce veramente è la varietà dell'azione di gioco che 
Syphon Filter riesce a introdurre nel mondo delle avventure 3D. Ci 
sono elementi in stile platform, azione e strategia, il tutto legato da 
una serie di situazioni drammatiche. A un certo punto, Gabe deve 
eliminare silenziosamente le guardie nemiche, calandosi quindi al 
di sotto di un ponte per individuare e disinnescare una carica di 
esplosivo prima che salti in aria... una situazione mozzafiato! 


A Prima di 
tutto, dovremo 
eliminare gli 
artificieri 
nemici senza 
che nemmeno 
si accorgano di 
essere stati 
uccisi. 

W Dopo tutta la nostra fatica, ecco arrivare 

un aereo che distrugge la nostra via di 

fuga. Accidenti! 


A Dovremo raggiungere il checkpoint 
non appena disattivata la bomba 
successiva. 


A Riecco anche la mappa che tiene conto 
del cambiamento degli obiettivi: un punto 
di riferimento vitale. 


A L'azione prende piede ovunque: Gabe 
dovrà combattere anche a bordo di un 
treno in corsa. 


> È impossibile descrivere a parole la 
visione notturna. 


" n > Ecco il dottor 
CAVIE DA LABORATORIO © ue:saer che tara 
L'Agenzia ha assoldato l'istituto di ricerche biologiche Pharcom Fr-pialarsg pr 
per portare a termine l'operazione Syphon Filter. Quest'ultimo viene rivelata în 
sta utilizzando prigionieri militari per testare il virus e per quanto tempo reale: dovremo 
ne sappiamo, l'utilizzo di esseri umani per gli esperimenti sulle avvicinarci 
armi batteriologiche è illegale. Purtroppo, Lian è una delle abbastanza per 
suddette cavie umane e inizia la sua avventura morendo origliare e ascoltare i 
lentamente in un ospedale. piani del nemico. 


V Lian Xing è stata infettata dal virus e ha a disposizione un tempo limitato; 
poi comincerà a morire. Non c'è tempo per versare lacrime: muoviamoci! 


Sr 


è un compiorto: I UnnA PER 


Non è questione di paranoia: qui = a EB mae 


TUTTI danno la caccia a Gabe e lo on pat; î pure 
tengono d'occhio. Solo Gabe e Lian | - "o - Ù 
sono a conoscenza della minaccia | © mevotaa > I JI 5 


del virus Syphon Filter È, di Fedele al più classico stile dei kolossal hollywoodiani, Syphon Filter 2 ha una 
conseguenza ciò che più importa a trama ricchissima e presenta moltissimi personaggi loschi con intenzioni più 
Dillon Morgan è assicurarsi che non losche ancora. Un settore deviato dell'Agenzia, il segretissimo servizio di 
possano parlarne... per l'eternità. spionaggio americano, tiene le fila di una serie di disastri internazionali 
Dovremo tallonare gli uomini chiave apparentemente privi di collegamento, Civili innocenti vengono fucilati in una 

À È 9 to: x provincia cinese e una testata nucleare viene distrutta hi secondi prima di 
dell'Agenzia per scoprire cos'hanno radere al suolo il Kazakistan, Con l'acuirsi della tensione tra gli Stati Uniti © le 
davvero in mente. potenze dell'est, l'Agenzia utilizza le proprie risorse segrete per no un 
sinistro obiettivo: la creazione del letale virus Syphon Filter. Lo spietato Dillon 
Mrgoi intende riuscire dove Rhoemer e Phagan hanno fallito nel primo gioco, 
vendendo il virus al prezzo più alto possibile e dando così vita alla prima 
superpotenza terroristica, 


A Ecco Dillon Morgan. intento ad assicurarsi che tutto fili liscio 
l'Agenzia. Teniamolo d'occhio e scopriamo cosa sta î 
“Qui i cattivi sono gli “uomini in nero”, Non è dei tipi con le 
pistole che dobbiamo preoccuparci... beh, un pochino si. magari. 


PEDINE INCONSAPEVOLI 


Intoccabile quale dipartimento del governo degli <Non potremo che evitare di soppiatto i militari americani: anche se disponiamo 
Stati Uniti, l'Agenzia ha a propria disposizione di un'arma con silenziatore, infatti. costoro sono del tutto ignari delle trame 
l'intera macchina militare americana. Purtroppo, dell'Agenzia e non è giusto che muoiano nell'ignoranza. Cerchiamo di non morire 
quindi, tra le sue file vi sono anche un sacco di nemmeno noi, però... 

soldati innocenti. Malgrado ci diano la caccia, V Lian Xing abbassa la guardia. Per fortuna, però, i militari SI di bruciato e 
non sarà il caso di ucciderli. Una combinazione di non si fidano dell'Agenzia. decidendo quindi saggiamente di fuggire. Può 
astuzia e “taser" sarà sufficiente per liberarcene. partire l'inno nazionale americano... 


fr 


L'azione è ricchissima in Syphon Filter: sono davvero poche le cose che questi 
personaggi non possono fare. Ogni obiettivo richiede un approccio e una 
strategia specifici. Gabe può mescolare le varie tattiche al meglio e affrontare il 
nemico frontalmente, con il fucile in pugno, spazzando via i suoi bersagli senza 
pietà. A volte, però, servirà uno stile da killer più raffinato e una tecnica più 
furtiva. Dal momento che gli obiettivi da raggiungere diventeranno SEMPRE 
più difficili, dovremo mescolare i due tipi di strategia se vorremo cavarcela. 


SILENZIOSO E 
MORTALE... 


In aree zeppe di cecchini e guardie nemiche, l’unica soluzione 
è mantenere un basso profilo. In mancanza di un silenziatore, 
dovremo vedercela con i nemici sul piano personale, per 
mezzo del taser o del coltello. Silenzioso e mortale... 


A Sarà soprattutto Lian a 
dover agire furtivamente. 
poiché non può uccidere 
' 

VW Se corriamo le guardie 
possono sentirci, perciò 
assicuriamoci di stare 
bassi e di camminare 
con passo leggero. 


A Controlliamo in che direzione stanno 
guardando le guardie e quindi usiamo i 
movimenti furtivi per scivolare alle loro 
spalle. Piano. piano... 


A Qui Lian deve far lavorare le gambe per 
tenere il passo con un camion in corsa e 
tenersi fuori dalla visuale delle guardie. 

Forza, ragazza. corri! 


ADDOSSO! 


Gabe e Lian possono correre, scattare e gettarsi a terra, riuscendo 
comunque a sparare con precisione grazie al sistema di 
puntamento automatico. Quando le truppe dell'Agenzia ci 
sembreranno avanzare in orde interminabili, stringiamo i denti, 
facciamo fuoco e vediamo un po' se ne resterà in piedi qualcuno... 


DANGER 


|} Meao Sor 
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A Tenendoci sempre in movimento 
potremo aggirare i nemici e coglierli di 
sorpresa. Diamoci sotto! 


A Atratti. quando le cose si fanno un po' troppo tese. il gioco ci dà una 
mano. Ecco Gabe mettere le mani su un lanciafiamme. Roba che scotta! 


Avremo la possibilità di utilizzare l'ultimo grido in fatto 
di armi, il fucile di precisione super-silenzioso che 
individua perfino i punti di impatto sul corpo umano per 
aumentare la precisione del tiro. Altrimenti. potremo 
usare il mitragliatore automatico H11, unica arma utile 
contro i nemici protetti dal giubbotto antiproiettile: la 
scelta del campione... 


A Il fucile di precisione individua il 
bersaglio. Non resta che premere il 
grilletto. 


A Utilizziamo lo scanner nell'angolo in basso a sinistra dello schermo per localizzare 
gli obiettivi. | punti verdi rappresentano le priorità. perciò raggiungiamoli per primi 


MED SHOT 


A Di fronte a un'orda di 
nemici con giubbotti 


antiproiettile solo i tiri 


precisi andranno a segno. 
perciò teniamo i nervi saldi. 


A Sfruttiamo le tenebre ed eliminiamo 
tutte le sorgenti luminose con qualche 
proiettile ben piazzato. 


Proviamo a indovinare quanti anni ha? Ne ha 36! 

Cioè, gliene mancano solo quattro per arrivare ai 40! 
Evidentemente vivere pericolosamente aiuta a non 
invecchiare e poi si sa, il nero snellisce... È trascorso un 
anno, ma è sempre lui l'uomo d'azione per eccellenza. 


AÈ 
equipaggiato 
per tutte le 
occasioni e 
l'inventario è 
come sempre 
facilissimo da 
usare. 


ARDA 


ina 


Invecè die$sère un semplice personaggio di riserva, 
Lian, per gli amici lan, condivide pienamente l'azione 
con il suo compagno Gabe. È prigioniera in una base 
militare americana e deve evitare le attenzioni delle 
guardie per tallonare Morgan e il dottor Messinger. 


A Lian ha le stesse mosse di Gabe e 
può combinarle al meglio. 


Les E n ANEAI IM INTERVISTA 
UE È MEULIU pregi 


Anche questa volta Gabe è affiancato dalla sua abile assistente Lian 
Xing, il secondo personaggio giocabile. Sa fare tutto ciò che fa Gabe, 
anche se non è molto brava nel combattimento corpo a corpo. Il gioco 
passa alternativamente tra le due missioni separate di Gabe e di Lian, 
che affrontano l'Agenzia in due diverse parti del globo. Ad assisterlì 
c'è Theresa Lipan, un'ex-agente che coordina il duplice attacco dalla 
sua base nel deserto. Gabe e Lian però non hanno un attimo di riposo, 
perché non sanno mai chi sarà il prossimo a tradirli... 


FARANNO DEL LORO MEGLIO... 


Lungo il cammino potremo contare sull’aiuto di diversi eroi 

improvvisati che faranno del loro meglio, ma più che altro 

riusciranno solo a renderci le cose più difficili. L'aiuto più prezioso 

ci verrà da Theresa Lipan, che potremo contattare nel deserto segreti del più strepitoso 
Almeno lei non si lascerà catturare e utilizzare come ostaggio. seguito del 2000... 


Cosa puoi dirci di Syphon Filter 


2? 


“Syphon Filter 2 parte 
esattamente dal punto in cui si 
era interrotto il primo Syphon 
Filter, tranne per il fatto che ora 
Gabe e Lian cercano di 
sfuggire all'Agenzia. Inoltre 
aaa Syphon Filter 2 è un po' più 
tempo vasto di Syphon Filter, occupa 
impegnati a due CD e si divide in oltre 20 
tirare fuori dai livelli per la modalità a 
guai i nostri giocatore singolo e 20 arene 
amici. Perché per la modalità a due giocatori. 
poi non La trama ha più spazio nel 
lasciamo che gioco grazie a sequenze sia 
si arrangino. 
quasi? pre-renderizzate che in tempo 
reale. ma l'azione è tuttora 
molto intensa. Seguendo il 
consiglio di molti giocatori. 
abbiamo aumentato la 
frequenza dei salvataggi”. 


A Passeremo 


La trama segue que ( 
Syphon Filter originale? 


“Si. assolutamente. Se 
ricordate, al termine di Syphon 

«Ecco il nostro compagno Chancer che Filter Gabe e Lian si trovano in 

ci offre una mano, ma possiamo Kazakistan e hanno appena 

davvero fidarci di lui? sventato una crisi 
intermazionale facendo saltare 
un ICBM pronto per il lancio 
che trasportava il virus Syphon 
Filter ed ‘eliminando’ il capo 
dell'Agenzia. Markinson 
riconosciuto come uno dei 
principali responsabili della 
creazione del virus. All'inizio di 
Syphon Filter 2 vediamo Gabe 
e Lian portare a termine la 
soluzione del problema in 
Kazakistan". 


Puoi darci qualche i 


proposito delli 


“Lian Xing è stata infettata dal 
virus. perciò la priorità nel 
gioco è sopravvivere a una 
caccia all'uomo, infiltrandosi 
nell'Agenzia allo scopo di 
individuare una cura. Ciò 
interferisce con la vendita sul 
< Cè perfino una mercato nero del virus Syphon 
gustosa scenetta in Filter da parte dell'associazione 
cui Lian si spoglia. che ne ha orchestrato la 
Insomma, c'è chi creazione e si scatena quindi 
apprezza questo tipo rapidamente un mortale 
di cose... conflitto...' (i 


A Nel secondo gioco Lian ha un po” 
più di sex appeal... 


the FREElosophy, Capitolo 2: continua la grande operazione “Internet più che gratis” 


Internetpiù 
È esratis, 


Regaliamo 


6 lire 
per ogni minuto 


Professionisti Associati &, 


La venta è che 


vorremmo regalarvi 
la 


di collegamento. 


Dopo il grande 
successo di 
Internet più che 
gratis, Tiscali 
rilancia. Fino a 
tutto marzo, 

vecchi e nuovi 
abbonati potranno 
richiedere un bonus 
di 15.000 lire in 
telefonate Tiscali, 
anche se ne hanno 


ricevuto un altro 


nei mesi scorsi. 
Dal 1 aprile, tutti gli 
abbonati 
riceveranno un 
accredito 

di 6 lire per 

ogni minuto di 
collegamento a 
Tiscali Freenet. 
Raggiunto un 
credito di 20.000 
lìre, gli abbonati 


potranno spenderlo 


- VAL Ò NENEE S «Utilizzando il 
PPYTFYYBECELCCooes 
POS AN RARA ZA senizio deletonico 
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Attiva subito il tuo abbonamento gratuito ad Internet: 
5 Online: www.tiscalinet.it‘attivazioni, 
inserendo il codice gamesmaster7135 - ireenet 
D Televideo: pagina 630 di TMC Video 
> Numero gratuito: 800-2910091 


Per maggiori informazioni consultare la pagina Intemet 


seilire.tiscalinet.it. Tutti gli importi indicati sono 


comprensivi di IVA. Il servizio viene erogato alle 


condizioni contrattuali riportate nel modulo di adesione, 


è. ricaricabile Tiscali 
Ricaricasa, 
attivabile anche 
online. 

The FREElosophy, 
capitolo 2: Internet 


più che gratis. 


www.tiscalinet.it 


TISCALI 
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PROVATI ] GRANDI GIOCHI DEL MESE 


DREAMCAST L. 119.000 APRILE 


Se abbiamo }; 
© già avuto il > “SN ” 
Dreamcast. ® piacere di È Sad 
chiamare un pù di 2A 
taxi scassato alle quattro del 4% A , 
mattino per tornare a casa dopo una notte trascorsa 
in giro, allora apprezzeremo la follia tassistica di 
questo super-titolo da sala giochi. Ventiquattromila, 
PIEGO... 


€) Sfrecciamo in città! 


Crazy Taxi ci dà una libertà eccezionale per scorrazzare attraverso 
le sue due città come piloti della domenica con cinquanta tazzine di Rn, 
caffè sullo stomaco. Parchi, gallerie ferroviarie, centri commerciali VERSI 


A Andiamo di fretta? Allora, A David Hasselhoff riesce a scampare 
attraversiamo un parco. Ce la faremo! all'attentato di uno psicopatico 


v 


rso il Dreamcast ha avuto 


| giochi veramente arivare le versioni per Dreamcast d 
grandiosi, quelli che favolosi titoli de gioc me Out 
lasciano a bocca spalancata da Trigger. Jambo Safari e, naturalmente ni prima 
Crazy Taxi a nostra disp 


id . id CI Id . [| veramente un 
L| ® AO L| ® ho LE di fare la co ; 
È A i. snerazione » tuttavia che ques 
Tutti i nostri potenziali clienti hanno simboli del dollaro colorati che generazione. Pare tuttavia che questa 
: 5 «ta % . situazione per cambiare, dal attraverso una città tridime: bizzarri 
galleggiano sulla loro testa, indicando la distanza che intendono 3 


A x x - momento che s ominciando ad splendidamente riprodotta ti: Axel, l'appassionato di surf, il 
percorrere. Basterà parcheggiare il taxi nell'area del passeggero, 000000000600 000000000000000000000000000000 
contrassegnata da una linea colorata, e il cliente salterà a bordo. 1 


sa 


im onare uno tra quattro 


A Un prete sulla nostra | ay 
macchina non guasta di i 


certo, Preghi per noi! 


APRILE 2000 


REA, 


UScie E 


A Il verde indica i clienti con il 
portafoglio pieno. diretti verso 
destinazioni distanti. 


»> Il rosso indica viaggi brevi: ottimo — A Vuoi stare seduto 0 no? | passeggeri continuano a farfugliare, a gesticolare come 


(=) matti e a ridere istericamente. La cosa migliore è ignorare le loro proteste e trasportarli 
I pesato emo a corta di ttupo e mi LLC. nianto prima alla loro destinazione, contrassegnata da una griglia verde. 


CORSE/AZIONE 


VIBRATION PAK 
NESSUNA 


CRAZY TAXI 


A A che servono le strade? Un marciapiede 
zeppo di pedoni è molto più divertente! 


<< "Uh. grazie. è stato velocissimo! Non vedo l'ora di fare una scorpacciata di 
pesce crudo!”. Se porteremo rapidamente a destinazione il nostro carico 
umano, otterremo un premio in tempo o in denaro. Grande! 


W Ai nostri clienti non piace arrivare tardi. Se impiegheremo troppo 
tempo per portarli a destinazione ci copriranno di insulti e salteranno 
agilmente giù dalla macchina, senza nemmeno pagare la corsa! 


Cl) 


sempre desiderato attaccare al lunotto 


iKk 


Ju | i} [ 
SE 
Una volta raccolto un cliente, non 
dovremo che premere l'acceleratore e 


trasportare il nostro ospite verso la 
sua destinazione quanto più 
rapidamente possibile. seguendo la 
freccia verde visibile in alto sullo 


“..Ancora Crazy Taxi, dopo una breve interruzione 
pubblicitaria!” Il gioco è zeppo di pubblicità di grandi 
multinazionali, come Kentucky Fried Chicken, Pizza Hut, Tower 


playboy da spiaggia B D Joe 
l'affascinante Gena e Gus, una specie 
di aspirante Danny De Vito. | veicoli si 
distinguono leggermente per la loro 
manovrabilità: la macchina di B. D. Joe 
è quella più rapida, ma è piuttosto 
lenta sull'erba. Quella di Gena, invece, 
ha un'accelerazione favolosa ma perde 


un sacco di velocità quando urta un 
ostacolo... cosa che capita 


decisamente spesso. 

Una volta scelto il nostro tassista 
potremo sfrecciare attraverso due 
città ispirate a San Francisco: quella 
della versione da sala giochi 
perfettamente riprodotta, oppure una 
metropoli nuova di zecca cn 
apposta per il Dreamcast. con ripide 
colline formicolanti di tram, autostrade 
intasate dal traffico, spiagge inondate 
dal sole e caotiche piazze. È un'opera 


0000000000000 000c0 00000000 cecco oc 0e00000000000 


di architettura vivente! 


Crazy Taxi si può giocare secondo le 
regole della versione da sala giochi, 
ossia continuando a migliorare il nostro 
tempo di gioco nel portare a 

inazione il nostro carico umano, 

ire giocando per tre, cinque o 10 
minuti. | nostri potenziali ckenti sono 
facilmente distinguibili: urlano 'taxi!' e 
Yo un grande simbolo del dollaro 
galleggia sopra le loro teste 

iversi colori di questo simbolo 
rappresentano le diverse distanze 
necessarie per portare a destinazione i 
eri: più lontano vorranno 

2, più saranno i quattrini che 
amo per comprarci quel bel 
Garfiekd a ventosa che abbiamo 


Effettuando folli balzi e acrobazie potremo impressionare il cliente guadagnandoci un 
sacco di denaro extra. Potremo effettuare salti ancora più spettacolari con il Crazy 
Dash, che imprime una terrificante spinta extra al nostro veicolo. E vai! 


Md 


game time 


Records e Fila. Certo, aumentano il realismo della città, ma 
lasciano l'amaro in bocca... sembra quasi di entrare in un 
negozio! Speriamo di non dover assistere all'invasione dei nostri 
videogiochi da parte di queste sponsorizzazioni selvagge. 


schermo, che indica appunto la 
destinazione. E qui che amiva la parte 
più entusiasmante del gioco: il nostro 
tad avanza sbandando e sfrecciando 
fra cabine telefoniche, panchine 
furgoni, autobus e macchine È troppo 
divertente vedere i pedoni urlare e 
gettarsi da parte, mentre gli altri veicoli 
si schiantano e si ribaltano a causa 
delle nostre caotiche manovre di 
guida. Crazy Tad non è Driver: le 
macchine non subiscono danni e i 
movimenti sono del tutto imeali, ma 
l'idea è proprio questa: è un gioco di 
guida pazzesco, folle, una 
divertentissima scomibanda da cartone 
animato attraverso vie intasate di 
traffico e vicoli secondari. Se 
preferiamo un'esperienza di guida alla 
Gran Turismo, con la possibilità di 
modificare la pressione dell'asse del 
cambio eccetera, allora Crazy Taxi non 
fa decisamente al caso nostro 


DNDITA 


Si potrebbe pensare che la 
conversione di un titolo da 
sala giochi come Crazy Taxi 


PE 


W Presto! Devo comprare il 
singolo di Celine Dion! 


A "Una pizza ai i per il Sig. Rossi in 
Ceno ESM LAP 90 sancite di 
fare i tassisti potremo sempre aprire una 

pizzeria con consegne a domicilio... 


A Il porto ha un aspetto 
completamente diverso dopo il 
tramonto. 


W Ecco di nuovo uno studente 


di scuola guida. 


A Purtroppo, il nostro cliente si è già 
infilato nel negozio Levis per arraffare 
un paio di jeans ben stirati. 


CERTO FASTIDIOSA 
MOLTE 1 


NIENTE 


>> Ehi, non siamo mica in Inghilterra... 

teniamoci a destra. A DESTRA! Seguiamo 

la freccia a portiamo rapidamente a e 

destinazione il passeggero... lasciando ded e 
perdere gli insopportabili sensi unici. 


A Ci sono scorciatoie nascoste in tutta la città, tra 
È ù le quali questo utilissimo parcheggio a più piani 
A Tuffarsi dentro e fuori dal traffico? È 

nocivo per la pressione sanguigna del 

passeggero, ma salutare per le nostre 

finanze di tassisti! 


A Insegua quel tram! Queste città, ispirate 

a San Francisco, presentano sfondi e . 

veicoli incredibilmente dettagliati. <Una speciale veduta 
ravvicinata di un taxi di New York. 


WIESA LA RI.LE 


30 
* 


sv LI 


an 


ciali, tra i quali ur 
i sembra un 


1 piatt 
u si notan 


Spacchiamo tutto! 


Poter irrompere in una piazza affollata, distruggendo tutto e 
provocando un caos totale... fantastico! 


nponarli. U 


ì é i sch no talmente © 
(AZAZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZAZEZZZREZEEZEZREZERZZZZAZEZR E] 


Strani individui. DC) 


Crazy Taxi è zeppo di clienti extra nascosti nei posti più strani: sul tetto di un edificio, per esempio, o 
sott'acqua. Raccogliendoli e portandoli a destinazione potremo guadagnare un sacco di quattrini! 

A | pedoni hanno il brutto I 

vizio di tirarsi da parte. 


A Prendi questo, stupida cabina! Provate a, x: : ‘ A) 
di neovo a mandarmi una bolletta del i; A Bonjour! Taxi, s'il vous plait! Jacques A Questa vecchietta attende il nostro taxi A “Sì ti ci porto a destinazione, ma prima 
telefono salata... vi faccio fuori! Cousteau vuole un passaggio per la superficie. in cima a un altissimo palazzo. 


dovrai toglierti quello stupido cappello” 


AFSSSSISSSI = 
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<< de o È 


Dopo qualche ora trascorsa sfr@&tiando 
città completamente distruttibili non rius 


RITAGLIALO E APPENDILO! de 


x APRILE 2000 
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| Crazy Box è uno degli elementi più bizzarri del gioco: si tratta di 

una raccolta di folli mini-giochi grazie ai quali impareremo le 

ic essenziali per la guida del taxi, oltre che i migliori sistemi 
dere pi Mloncini ed effettuare salti in stile. sciistico! 


fenomenale che a volte risulta 
difficile stargli dietro. Molti dei 
1 sottià del gioco. 
come per esempio le azioni del 
passeggero e la baraonda che si 
svolge intomo stro taxi, sono 
effettivamente bili soltanto quando 
sì osserva qualcun altro giocare: è 
0 impressionante. Certo, si nota 
gero effetto di “oggetti che 
distanza e a 
= i pedoni sembrano "passare 


it 


fantasmi, ma si tratta di difetti dî p 
conto nell’ambito di un tripudio di 
immagini realizzato splendidamente 


PUBE A 


Durante i nostri viaggi attravers 
due città, i passeggeri ci chiederanno 
di condurli al Pizza Hut, da Tower 

Records e presso altre grandi ne 
realmente esistenti. Questa sfar 
pubblicità si può considerare, a scelta 
come un sistema per aumentare il 


ta 
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realismo del gioco 0 come una 
preoccupante invasione condotta dalle 
grandi aziende nel mondo dei nostri 
amati videogiochi. Alcuni di noi 
avranno notato che il protagonista di 
Shenmue beve un lungo sorso da una 
lattina di Coca-Cola. Speriamo che 
non sia l'inizio di un sistema destinato 
a diffondersi. Speriamo, cioè, di non 
trovare nel prossimo titolo della serie 
Legend of Zelda una scena filmata in 
cui le ultime parole pronunciate da 
qualche straordinario personèggio in_ 
punto di morte siano: ‘ricorda, figlio 
mio ricorda. che non c è niente di 
meglio del gusto rinfrescante di una 
Heineken!" 


MISE 


Crazy Taxi ha una colonna sonora 
rock, a base di gustosi pezzi prodotti 
da gruppi di studentelli punk americani 
come gli Offspring e i Bad Religion 
Senza offesa, ma dopo un po' i loro 
inni pop a base di schitarrate e urla 


)Proapettive allettanti! 


Stanchi della solita visuale? Crazy Taxi ci offre una serie di inquadrature buffe e diverse, tra 
cui riprese in stile televisivo ba miizivatt sil grandiose, che tuttavia Costilializoi molto. 


4+ 1 DI SCORTA 
MOUI 


cominciano a dare un po' sui nervi; per 
fortuna c'è un'opzione che consente di 
spegnere l'autoradio. Gli effetti sonori 
ambientali sono ottimi: è rombo del 
motore del taxi, le urla dei passanti, i 
clacson, lo schianto delle lamiere e il 
campanello dei tram sono elementi 
che aumentano il realismo del mondo 
sconfinato creato dal gioco, rendendo 
ancora più godibile la nostra folle 
scomibanda 


Se c'è una cosa che non manca in 
questo gioco è il senso dell'umorismo 
La gutturale voce fuori campo di Crazy 
Taxi ci comunica che potremo fare un 
po' di “folli quattrini” in “tre folk 
minuti” e costituisce un insolito e 
divertente sottofondo per l'azione 
principale. | personaggi del gioco fanno 
ridicoli commenti. Per esempio, i 
passeggeri ci dicono di ‘tenere gli 
occhi sulla strada’ quando finiamo 
addosso a un altro veicolo e Gus, il 


A Questa visuale stile “praticamente ci 
finisco addosso” non è esattamente il 
massimo per la sicurezza stradale. 


A La visuale alla Grand Theft Auto è 
ottima, ma rende meno divertente il 
gioco. 

<Spegniamo il motore, mettiamo in 
folle e... via!!! 


NUMEROSI 
4.345.222 


TROPPO COSTOSO? 


Potremo aumentare il 
guadagno della corsa del 
nostro tassista sbalordendo 
i nostri impressionabili 
passeggeri mediante le 
manovre Crazy Jump e 
Crazy Thorugh. Yuuhuu! 


rante baleaze 
1177/20 


A Niente paura, sono un ottimo 
guidatore... ho preso la patente ieri 


A Solo un dollaro per il modo in cui ho 
superato quella curva? Che taccagneria! 


ame rime 


A Un tassista dà uno 
squardo atterrito a un 
grosso elicottero... 


i = 


te) 


A Portiamo il sacerdote in chiesa in tempo o 

ci attireremo una punizione divina! Nr 

W Mamma mia... sarebbe meglio non 

volare con la macchina. ‘ 
A Guidare attraverso un centro 
commerciale: ecco l'ultima follia americana. 
“Mi scusi, dove sono i negozi di scarpe?” 


A QTA A ITNEKEKECSO 
fatuo 


TROPPI TANTISSIMI 
8 NESSUNA 


(dAvanti 


Dovremo seguire la freccia 


verde con la maggiore 
precisione possibile, 
imboccando il percorso più 
breve attraverso parcheggi 
fontane e strade a senso unico. 


W Oh, vuoi andare da Tower Records? 


Tower Records z f 5 À 
309m là Grande! Ti ci porto con piacere 


W Gus tenta di superare con un balzo 
un treno in corsa. Certo che questi 
tassisti se la spassano. 


Mill giudizio 


dI 
CL, AADAZI 
Una grafica incredibilmente 
hrillante, che schizza a una velocita 


spettacolare. Un gioco veramente 
splendido 


® L ® | I I 
gpocalbilità 


Iniziare e facile, giocare e 
rlivertentissimo. L'azione, poi 
nasconde un sacco di dettagli extra 


psicotica e degli squallidi bassifondi 
che caratterizzano il film p dità 
quella di Dr 


loangerita 


)occaglk 
J 


A B. D. Joe pensa di essere un dritto, ma 
qualcuno dovrebbe spiegargli che le camicie tinte 
in casa andavano di moda una decina di anni fa. 


Ci sono un sacco di attrattive a 
lungo termine, con due enormi citta 
e moltissimi mini-giochi 


sotto la superfic 


grane 


pri n Ai 
gruppo sanguigno’... C'é 


relativa alla guida vera e prop tulazioni 


xima serie di % 
i be] IIIZA dI 

Guidare attraverso la citta a tutta 

velocità, andando a sbattere dappertutto 

e provocanro un caos colossale 


seriamo che ciò sia di 


alri capolavori da 
andono di risorgere 


Non 


un supermerca 
terrorizzati. 


La carrozzeria di Crazy 
ra qualche piccola 


avi 


te) 


Quanto il gioco finisce e ci tocca 
ricominciare fila capo... dannazione! 


game time 


Un frenetico e divertente gioco di 
taxi assolutamente shalorditivo tla 
verlere e veramente godibile da 
giocare. Originale e ilivertente 
Come si piazza Crazy Taxi a confronto di un viaggio da Decisamente ottimo. 
incubo in un taxi vero? Diamo un'occhiata... 


‘ TASSISTA 
i SIMPATI- 
Di - 
î IA ‘ 
va; TASSISTA — e cì piace questo... non c'è niente 
A Guidare in retromarcia lungo una strada BISBETICO dli paragonabile per Dreamcast, ma 


DEDDe CONSCO @ 
$ 2.083.68 [Na 


(c|L{A{S]s] RIAMIKLiNfo affollata non è proprio il massimo... DISTRUZIONE | DIVERTIMENTO! BARZELLETTE | DEVIAZIONI È SPESA ci sono Driver per PlayStation e 
foi (44 << Alla fine potremo vedere il totale dei DA TAXI Mirftoven Madness per PC 
Mid ; nostri guadagni, il grado e la classe. 


PROVE pan» FORMATO: PLAYSTATION = PREZZO:L 119.900 INUSCITA A: APRILE 


Eccoci di 
ritorno nella 
piaystation —W Grande 
Raccoon City 
per verificare se gli zombi 
fanno ancora paura. Di 
nuovo contro Umbrella, dunque... meglio portare con 
noi un fucile. 


A Qui qualche non morto sta per 


fare una brutta fine. è mai un 


to 
W Nemesis ci segue 


per tutto il gioco. 
: > confronto Si 
mata t 
un gruppo dark" 


sullo 


oec , B0e prir se sider formula 
vederlì Evii 2 
cecoececoeoececosecococooeooo RAZZA ZEER AE DR) 


O In due contro l'inferno! IS INRO,0) 6 È 


Come al solito ci sono Lio Wi 
due personaggi giocabili: ui i 
l'adorabile eroina del 

primo gioco Jill Valentine 

e il colosso 

sudamericano Carlos che 

subentra a Jill quando lei 

si sente poco bene. 


"a 


A Proviamo a lanciare un bastone... 
magari basterà a distrario. 


A Malgrado il visetto innocente. le 
spalle strette e il maglione legato 
intorno alla vita, Jill è veramente letale. 


» Jill è stata contagiata dal virus T. 
perciò sbrighiamoci. prima che si riduca 
una schifezza. 


SVILUPPATORE: CAPCOM GENERE: AZIONE 3D CARATTERISTICHE: DUAL SHOCK 
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RESIDENT EVIL 3 


€) Il callivone di turno! da 


Tutti ormai conoscono Nemesis: così grosso e brutto, è 
impossibile sbagliarsi. Ci sono però molti altri esseri 
malvagi pronti a romperci il muso non appena li 
incontreremo. Ovviamente non mancano i classici zombi, 
ma c'è anche qualche faccia nuova. 


A Ti ho detto che questa puzza c'era già 
da prima, perciò è inutile che guardi me!” 


<incontreremo Orm proprio quando preferiremmo 
evitare un combattimento con un verme gigante. 


A | Drain Deimos non sono pericolosi come 
sembirano. Pronti a estrarre l'arma. però 


W Nikolai ha deciso di renderci ta vita difficile 


come se non lo fosse già abbastanza 
Gli sfondi a due flimensioni saranno 


anche statici, ma questo rimane il 
piu cinematografico dei titoli per 
PlayStation 


Perfettamente in equilibrio tra la 
sensazione di sfida e la 
frustrazione. Semplice ed efficace 


Lo completeremo in una settimana 
ma i percorsi alternativi ci faranno 
rigiocare piu volte 


Le superhe sequenze filmate 
valgono da sole il prezzo del 
gioco... o meta del prezzo, dliciamo 


mozzafiato con Nemes A Il Rail Cannon è ingombrante da portare 
di avere v k re dietro. maè bello averne uno a disposizione. 


Malgrado l'azione ci gioco sta tuttora 

semplice e piacevole. il sistema di 

puntamento automatico rende a volte 

tlifficili i combattimenti con i mostn 
$i» 


proce 
delle m 


L'azione di gioco è semplice come sempre, anche se c'è 
qualche novità. Ora ci sono percorsi alternativi che allungano ‘ 
indefinitamente la longevità del gioco: inoltre, potremo A Carlos n la stessa 
scartare di lato per schivare gli attacchi degli zombi re calda accoglienza di Jill 

<< Zombi motorizzati. 
Cio che e hello non stufa mai e non 
ci sono molti giochi piu belli di 
questo. Acquistiamolo per 
Negidani Lui e ansa ba Veniogolo spetto ai suoi incoraggiare Capcom a fame altri 
numerosi concorrenti? Si faccia avanti Blue Stinger... 


ace questo... ci sono Resident Evil 
I Sa le2 Din 10 Crisis e il massimo. 
A Jill dispone ora di una pratica mossa UOMINI Prentiamoci inoltre un Dreamcast 
che le consente di schivare il pericolo. QUALITA —BARBUTI Resident Evil Code Veronica è granilioso 


DREAMCAST 


L. 129.900 


ORA (Giappone) 


E passato un 
sacco di 
tempo; la 
trama di 
questo gioco è fra le più 
avvincenti che ci capiterà mai di incontrare. Peccato 
Che passeremo gran parte della partita stando a 
guardare, più che giocando... 


Prendi queata, zucchina! 


Passeggiando nella neve dovremo stare sempre con gli occhi aperti, 
nel caso che uno di questi orrendi vegetali salti fuori all'improvviso. 
Fortunatamente, non appena si presenterà il combattimento la 
pistola ci balzerà in mano automaticamente. Ottima idea... 


A Quello, una volta, era un uomo 
Probabilmente ha visto giorni migliori... 


. (| . . 
Ciak! Si gira... 
In D2 ci sono dozzine di scene filmate: si va dalle più brevi, 
che appaiono quando raccogliamo un oggetto o apriamo 
una porta, fino alle più lunghe, che si svolgono quando 
incontriamo un altro personaggio o facciamo una scoperta 
particolarmente sorprendente... 


A ‘OK, adesso cosa facciamo?” 
"E che cavolo ne so?!" 


>> PRONTO, MI SENTI? SONO SUL 


Quattro anni dopo, ecco di ritomo 

Laura Parton, la sua sfortunata eroina, 
questa volta in un gioc 
Dreamcast dall'originale titolo di D2 


TRAMA DA BRIVIDO | 


Dopo il flirt del primo gioco con le 
ambientazioni medievali, D2 si è 
evoluto in un titolo di orrore e 
sopravvivenza ambientato al giomo 

d alle selvagge terre del 
Canada. La trama in D2 è importante 
quanto l'azione; nel gioco si 
susseguono dozzine di lunghe scene 
filmate destinate a spiegare cosa stia 
x lendo. In un certo se è una 
specie dì film interattivo, un'idea che 
attira più 0 meno quanto quella della 
realtà virtuale... Vestiremo i panni della 
combattiva Laura, alle prese con una 


giomata decisamente "no". Dopo 
essersi imbarcati tranquillamente su un 
aereo per il Canada, i passeggeri 
vengono brutalmente risvegliati dal 
loro torpore collettivo da una banda di 
dirottatori, uno dei quali sembra 

in grado di prevedere i futuro e 
orge che un asteroide si sta 
muovendo in direzione dell'aereo 
Prevedibilmente, il velivolo viene 
presto colpito dal suddetto asteroide, il 
che non si può certo definire un 
avvenimento fortunato. L'aereo fa un 
tuffo e Laura si risveglia all'intemo di 
una piccola capanna. Come se nor 


stanza brutto trovarsi 


> del Canada, 


rì dotati di tent 
cominciano a far sentire la propna 
presenza. Basti dire che questi esseri 


altro che 


paratutto a 


sattro CD non può che 
ia profondità 


“x n 
A \ On 


«n i 
A Trascorreremo un sacco di tempo arrancando nella neve. Peccato davvero non 
avere un paio di racchette da legarsi ai piedi. 


Ì "Che male ho fatto per meritarmi tutto ciò?” E chi lo sa.. 


SVILUPPATORE: WARP GENERE: AVVENTURA/AZIONE CARATTERISTICHE: VMU 


EDITORE: SEGA GIOCATORI: 1 ALTRE VERSIONI: NESSUNA 


«<Nessuna pietà per uno che ha un 
bitorzolo al posto della testa 
imbottiamolo di piombo! 


P> Facendo fuori un nemico saremo siete 9 + 
premiati con punti esperienza 

Potremo scambiarli quindi con valuta 
pregiata. Più o meno 


Sx: 


» 


D> Ormai pensavamo che si fosse liberata 
delle scarpe col tacco 


W È davvero il pupazzo di neve più brutto 

della storia 

perni 
' 


i La 


. N“ . . 
6.)Lo aport più Aanguinario ] 
Oltre ad affrontare orde di perfidi vegetali, dovremo 
preoccuparci anche di trovare del cibo. Avremo un fucile 
con il quale potremo abbattere lepri, galli cedroni, caribù e 
alci: le scene di caccia ricordano molto l'episodio di Metal 
Gear Solid in cui dovevamo colpire Sniper Wolf con il 
nostro caro vecchio PSG-1. Bei tempi, davvero... 


# (il 
LU 


INA DONNA D'AZIONE Jssess 


si effettua un 


volta che 


© A Vista quella mostruosa 


pianta con i tentacoli 
laggiù? Ha pure un alito 
schifoso. Non saremo mai 
amici, 


L pronti corso sparse qua € 
[NANNA ZEZZZZZZZZZZZZZZZZZZZAZAREA Di 


W Siamo sperduti in una capanna in mezzo al Canada. un luogo dove quando c'è bel 
tempo fa un freddo cane, siamo depressi e ci troviamo veramente in un mare di palta. 


non clas ’ er pre e dall'app: 


Con l'aiuto del nostro fedele fucile e del 
fornello da campeggio che abbiamo la 
fortuna di avere con noi potremo farci 
delle belle scorpacciate di carne arrostita 


A Fare un sonnellino è un 
ottimo sistema per ripristinare la 
nostra energia. Per fortuna. la 
dormita non sarà in tempo reale. 


t| 


A Eccolo lì, spariamo a quel maledetto! 4 Grrrr! Due prede! 
Come sarebbe a dire “È carino con Non una, non tre. ma due! Il nostro 
quelle orecchie così grosse”?! numero magico... 


azione in D2 sarà quella di evitare 
i numerosi mutanti carnivori e 


se 
= 
nm 
pens 
> 
= 
=] 
m 
> 
=] 
n=] 
m 
= 
Ss 
- 
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DISCHI: 4 
TIPO DI PREDE: 4 


UCCIDIAMO | NEMICI PER: PUNTI ESPERIENZA 
CONCEPITO DA: KENJI ENO 


OCCHIO A: L'ASTEROIDE 
R2: D2 


La visuale in prima persona è 
utile per osservare le cose 
più da vicino e ci permette 
inoltre di raccogliere oggetti 
che sarebbero altrimenti 
irraggiungibili. 

A Da veri campagnoli. siamo rimasti 
esaltati di fronte all'introduzione di un 
trattore nel gioco 


fi 
A Mmm... una chiave e una serratura. 
Forse che...? Questa si chiama logica! 


A Vale la pena di perlustrare a fondo 
ogni edificio: spesso ci sono oggetti 
extra nascosti in giro 


© ari 


A Il problema è: dove troviamo la 
tessera elettronica? Pensiamoci su... 


A Sembrerebbe un registratore da quattro 


vegoranana versazioni tra i pe gi. Una costretti a sc hlometr soldi di quelli che si usavano con lo X 
| \'ILLILI [i]! RIBIIVALE) ei pra bp è qu ; tO o vi o Presi s I VI tar Spectrum... e infatti lo è! Beh. forse.. 

I jer am it nte. luttavma tomarsene fetro non è cert 
Pi fì qualsia battersi i con una assimo di » da 


è la eccessiva lentezza 
Mi ;henmue 


Le creature di D2 sono particolarmente spiacevoli, ma come 
si piazzano a confronto di questi allegri tipetti? 


A Come dicevamo, a volte il gioco è un po' crudo 


Mil giudizio 
Ad 

4 

CIECO 

Niente da obiettare sul piano delle 
immagini, anche se tutta quella 
neve clopo un po iliventa 
tlecisamente monotona 


mb mo omo 
ocelli, 
Insufficiente! L'azione e interrotta 


dla troppe scene filmate e c'e 
troppo da scarpinare 


è _d 
lorngmewifte 
La prima volta che ci giocheremo ne 
saremo completamente assorbiti, ma 
ilifficilmente lo riprenderemo in mano 
una seconda volta 


Per qualche strana ragione, sparare 
ai leprotti innocenti non manca mai 
ti civertirei 


Le interminabili maratone avanti 
e intlietro. Basta, hasta, per 
carita 


Le brillanti potenzialita tli D2 sono 
mandate in fumo dalla sua a 
azione fli gioco, dalla sua linearità e 
talla sua decisa mancanza di 
umorismo. Meglio Shenmue 


Se ci piace questo... Shenmue e 
assolutamente d'obbligo 

In alternativa, se vogliamo piu 
azione proviamo Soul Reaver 


DATI > FORMATO: 


È l'anno 2198, 
il mondo 
rischia di 


£ 


PlayStation 


essere 
comquistato da diaboliche 
macchine: solamente un 
piccolo carro armato giallo separa il genere umano 
dall'etizione. Quante possilità possiamo avere? gm. | 


Tiny è ovviamente il protagonista assoluto del gioco. In teoria, 
dovremmo poter riuscire a personalizzarlo, ma la schermata 
delle opzioni è piuttosto difficile da utilizzare. 


\ ail nl 
A Occhi sporgenti, tinte brillanti e una 
bocca fogna: Tiny può vantare 
toto le qualità di una vera ela. 


A Mai irritare chi ha certe qualità. Specie 
se al posto del naso si ritrova un mortaio 
da 80. mm. 


Se soltanto i cam armati avessero 
potuto volare, accendere i propri razzi 
ausiliari e librarsi sopra la testa del 
manifestante, questo avrebbe fatto 
apparire meno glorioso il movimento in 
favore della democrazia, no? Bene, 
sembra che gli sviluppatori di AndNow 


MW LeveL compLETE 


anazeaazz:o 
armszacoszaa 


A Il piccolo carro armato sta arrossendo. 
Qualche problema di timidezza? 


> Armiamoci fino ai denti per muoverci 
all'interno del gioco facendo saltare tutto. 


AI da : Sopravvivrà alla 
mad cpr mr pian 


APRILE 2000 


TR , VI campi minati sono posti ideali 
tI) per usare i nostri piccoli mezzi. 
‘4-4 A Perché Tiny svolazza Rami: 


Til dentroe fuori dall'azione 
y "” abordodiuna 
13 piattaformaarazzi? 
= | > Mutank: si dedica 
alla conquista del 
& mondo? 


abbiamo covato questi stessi pensieri 
per gli ultimi dieci anni, scegliendo di 
dare loro vita nello sparatutto in terza 
persona Tiny Tank 


:Ti]i] I | Ora, però. le < 


Quando facciamo per la prima volta la 
conoscenza di Tiny. manca circa ur 
secolo al momento in cui verrà 
chiamato a salvare i mondo. Dalla 
prima di una serie di sequenze an: 
informative, inserite tra una mis 
l'altra, veniamo a sapere che lavor 
per Centrax Corporation, produttrice di 
armi impegnata nello sviluppo di 
macchine da combattimento 

intelligenti. Attraverso lo slogan “Pace, 
una guerra alla volta”, l'azienda ha 
tentato di convincere gli ingenui umani 


A Consultiamo la mappa 
per scovare i cattivi e 
farli in mille pezzi. Che 
bellezza... 


V Se quel che desideriamo 
è qualche ragazzaccio 
spaventoso da far fuori, è 
nostro giorno fortunato. 


a sostenere i suoi piani... e ci è 
riuscita. 


ITER: IT 


sfuggite di ma 
Mutank, le me 
tentando di 
esseri umani £ 
forza sottoten 
positroniche 
intelligenza 
rimuovere tu ossigeno 
dall'atmosfera, in modo da eliminare d 
rischio di naggine. Naturalmente, Tiny 
deve fermarli. È triste, ma è proprio 
quando iniziamo la nostra mi 
Tiny Tank inizia a essere un po' meno 
divertente. Usando i joystick 


la Centrax 


le, sono € 


» che 


nemici caduti e installiamoli 
nei nostri piccoli aiutanti, 
dopodiché ci ubbidiranno. 


A Questa pistola deve pesare una 
tonnellata 


A La nostra schiera di carrì è 
parte in basso a sinistra dello schermo 


rr. are 
rci in zone radicalm 


Le scene di intermezzo sono 
notevoli ma il gioco e un po' 
noioso. Sicuramente in futuro non 
ci sara tutta questa nebbia, no? 


| gioca OTO >w 


Muoversi qua e la, non farsi colpire 
e tenere il dito sul grilletto non è 
proprio esaltante. 


tamente confuso, nel quale in 
ria dovremmo riuscire a muovere le 
lustrie che armi attc a Tiny e a impartire ordini 
ai cari più piccoli, ma con pochi 


risultati Detto questo, Tiny Tank è un mm ani ‘ È : E | 


Una trama hizzarramente avvincente 
e alcune trovate spiritose. 

A parte questo, non manterrà il nostro 
interesse vivo a lungo. 


Le ironiche grida di battaglia di Tiny e 
una generale presa di posizione 
pacifista 


are un titolo 
come risultato 
Tiny Tank, 
tante tutte 


REZZEZEZEI } 
Non ci servirà troppa intelligenza 
ne artificiale ne naturale, per 
giocarci 


NANOMETAI 
TIMI 


ENEMI 
A Possiamo sicuramente fare male col 
nostro cannone ma possiamo mirare 
solo gli obiettivi di fronte a noi. 


{SRI x Scene divertenti che strappano 

r t L) qualche risata, ma ilopo aver 
COUANTO E DIVERTENTE TINY TANK? giocato non si rimane soddisfatti. 

L'unica cosa ( che Ti Tiny Tank ha ‘dalla sua è un certo senso 

dell'umo rismo, ma coni serve di confronto con altri giochi? 


una possible 
Snai e Wildl Metal Country E molto 
più realistico e vanta un motore che 
offre reazioni fisiche ilettagliatissime 
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PROVE n» DREAMCAST L. 108.900 APRILE 


Mai 
desiderato un 
Dreamcast. |f po' di volo ad 
alta velocità? 
Bene, questa è l'occasione per 
accomottarsi nella cabina di 
pilotaggio di un bel veicolo militare letale e portarselo in 
giro come se fosse la nostra vecchia hicicletta! 


imitata. Più obiettivi ab 
più il nostro 


po: 
1 f 


ino a terra diventano 


ta 


A Questi piloti non dormono mai. Ci sono A Troppo bello per essere vero: un intero é ar Qi anto e t nprende 
obiettivi da colpire anche durante la notte. convoglio di cattivi. Andiamo a fare pulizia! o cecccccocccoccceccccocccceececscccoecccoeocoesoooeo 


C'è una gradevole varietà di missioni da cui farci prendere. | velivoli alleati avranno 
sempre bisogno di una scorta e le navi da guerra avranno sempre bisogno di essere 
affondate. Prendiamo il volo e facciamo buon uso dei 60 missili della dotazione standard 
Sappiamo benissimo che è quello che desideriamo! 


A Alcuni dei nostri preziosi alleati 
stanno per lasciarci. Dobbiamo salvarli 
prima che l'intera città sia invasa 

> Volare attraverso un canyon dovrebbe 
essere elettrizzante... ma non è così 


<< Dobbiamo eliminare un'intera flotta - 

per prevenire un'invasione via mare A Che meraviglia: un piccolo grazioso 
È <peeii : È 

V La missione numero nove è una delle ponte piene di carri + Ala carica 


Y Dobbiamo proteggere il nostro quartier 
i treni da fi ri parto 
migliori, con diversi treni da far deragliare PiaLatpra pesare 


KONAMI COMBATTIMENTO AEREO 
KONAMI ] 


VMU 
NESSUNA 


Una panoramica del cielo 


E disponibile una modalità replay per vedere il nostro aereo volare sopra lo schermo 
eliminando gli aerei nemici. Purtroppo, però, i cambi di inquadratura sono piuttosto 


scadenti, oltre che troppo poco frequenti. 


A Il Tornado è il migliore e può 
trasportare ben 60 missili! 


«Le inquadrature sono limitate, ma le poche 
disponibili sono effettivamente eccezionali. 


pilotare il 


nti a distanza 
ata. Ce n'è abb: za da 
xati, InsommMA. 


non sarà mai ricordato 


per gi 


sono una ventina di missx 
ti gli ab tanti 


essere mig 


- che si 
tta di u >, Anche il 


Una bella acuderia 


È possibile acquistare fino a 30 
diversi aerei da ap paes 


l'aereo distrutto. Le risaloni pori i 
a termine portano soldi e più denaro 
avremo a disposizione, migliore sarà | 
l'aereo che potremo permetterci. 


A Il Mig 29 è uno dei primi aerei disponibili. ma 

ese nia earn 
lascia pienamente soddisfatti, almeno fino a 

“quando non avremo a disposizione gli stealth. 


<Lo svedese JAS è uno degli aerei 
disponibili più tardi nel corso del gioco. 
È leggero, veloce e letale. 


A LA-10 non è solamente un vero killer di 


carri armati, ma anche un aereo versatile. La 


manovrabilità potrebbe essere migliore 


levata aereidi 


a spuntar , all im 
in un cielo assolutamente sen 
€ juesto, tutto si a: 
ramente a un livello mediocre. La 
è di livello medio, « 


durante il wi 
e a tutta vel 


giro sulla sua 
e brividi, insomma. La 


La presentazione di ogni missione è 


Ovviso 


A Le missioni in notturma mon sono molto 
diverse: il campo visivo resta invariato. 


pnibili emettono suoni 

mentre sono 

ti i numori delle 

torrette mitragliatrici e dei missili. È 
notevole anche il suono di un elicottero 
di passaggio, ma è tutto. Insomma, la 
sezione audio non si è veramente fatta 
sentire 


e, tutto ruota attomo & 
del volo, che è certamente 
almeno per un po. In alcune fasi si 
rasenta l'eccellenza, per es 
ine numero nove, quand 
rare parecchio su un conv 
ri, ma d proble 
principale di questo gioco è il fatto che 
non mantiene le promesse. È 
veramente mediocre da quasi tutti | 
punti di vista e son ite non 
tomeremo 
l'ultimo 


è la copia di esatta di quelle 


presenti in Ace Combat 2. Funziona ma non è certo originale 


a Jor enemy battleships dispersed in 


A Ecco il piano di battaglia per la 
numero due. Leggiamolo attentament 


ne A 


#}or enemy battieships dispersed in 


per sapere cosa colpire. Ris 
le munizioni per gli obiettivi più grand 


CHI VOLA PIÙ IN ALTO? 


Com'è l'azione “esplosiva” di Deadly Skies a confronto con il più 
tradizionale simulatore di volo Aero Wings? Vediamolo insieme... 


DEE 


DEADLY SKIES 


Grafica piuttosto fiacca, con 
caratteristiche gia viste per questo 
tipo di gioco. Comunque hen 
progettata 


| gioca OTO là | 


Non ci vorra molto prima di riuscire a 
maneggiare il nostro jet come ilelle 
frecce tricolori. Ci vorrebbe piu 
velocita, pero 


|_longevità 


20 tliverse missioni e 30 aerei ci 
faranno felici... finche non li avremo 
scoperti tutti 


|_ilmeglio | 
Il miglior simulatore di combattimento 


aereo per Dreamcast uscito finora 
Alcune missioni sono veramente graniti! 


Longevita eil eccitazione sono ilue 
cose di cui il gruppo di sviluppatori 
L] a eda si e dlimenticato 


Deailly Skies e perfetto per il 
noleggio, ma vale la pena comprarlo 
solamente per gli appassionati ili 


simulatori di volo. Facile da imparare 
ma altrettanto facile da dimenticare. 


i titoli ilella sene 
Ace Combat ili Namco per PlayStation 
sono ancora il meglio disponibile e ci 
sono tonnellate di simulatori per PC 


PROVE n» NINTENDO 64 L. 121.000 APRILE 


Mettiamoci in _ ra 
mostra agli 


occhi di tutti 


fes nun 


vedere i sorci verdi ai nostri "SRO L. 
avversari post-apocalittici. 

Ci sono i carri armati e ci sono le battaglie: può 
essere un gioco solo... 


una 
lenziale £ 
nti. Non € 
r > catturare 


| fatti: un treme 
| , 


ni cli tutti i tipi 
Im è, è un ottimo t ) quant piu 


A Sullo schermo appaiono i dati statistici A Ottimo spettacolo a base di lanciafiamme ai comar 
che ci riguardano, a indicarci quanto siamo da parte del carro armato in blu. Che s ili € Si 
vicini alla vittoria classe, ragazzi! 


Potremo scegliere fra otto modalità di gioco diverse. Le nostre preferite sono Convoy, in cui dobbiamo 
proteggere gli altri veicoli dai carri armati nemici, Hold "Em, in cui occorre mantenere il possesso di 
una Queen Lord per un certo periodo di tempo e Deathmatch, una classica modalità “sparatutto”. 


A Attenzione al cosiddetto "fuoco amico” 
ovvero alle nostre stesse mine e armi. 


D Qui siamo un po' troppo vicini all'occhio 
del ciclone. Speriamo almeno di riuscire a 


A Stiamo lontani da quella 
far fuori qualcuno 


massiccia torretta armata! 


<< Ewiva! Abbiamo una Queen Lord con cui 
giocare. Ora andiamo a prenderne altre nove 
A Questo veicolo può ribaltarsi e procedere 
Me est i isa sottetto. Allequipaggio verrà la nausea 
un notevole rischia in questo livello desertico. W La base è sotto attacco! Per fortuna è 
ben difesa. 
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AZIONE 
1-4 


Cumuli dimacerie 


RUMBLE PAK 
NESSUNA 


Gli edifici esistono per un'unica ragione, ossia per essere fatti a pezzi dalla nostra artiglieria pesante, 
Radiamo al suolo il panorama: troveremo un sacco di pratiche scorciatoie e armi nascoste. 


a 


A Bussiamo alla porta con un paio di missili e 
Stiamo a guardare mentre l'edificio si sbriciola 


Tutto quel fumo nero e denso che 


spargiamo 
o non potrà certo fare bene all'ambiente 


spiazzati quando peri 
sarer stretti a e al 
pazzesco Hovertank o al lentissimo 


rerse, per esempio 
mento dei campi minati o 
ri lampo contro la base 
L'unico modo per scoprire il 
rovartì tutti 
Potremo optare per una campagna 
ue giocatori contro il 
ata di 17 missioni e di 
possibi varianti del gioco; 
tiva, potremo invitare qualche 
un bel tomeo di gruppo. È 


a utilizzare 
standard MIAI, infatti 


li 


la 
davvero inter 


Tutti a bordo! 


Battletanx è concepito per essere 
una fantastica alternativa a più 
giocatori a titoli come Goldeneye, 
sebbene la diversità dello scopo 
del gioco lo renda più simile a 
Turok Rage Wars che a qualsiasi 
altro prodotto. C'è un sacco da 
divertirsi, specialmente nelle 
fantastiche battaglie a squadre. 


A | due giocatori in alto giocano in squadra. poiché 
si tratta dî novellini: i due in basso. invece. giocano 
separati Ci sono un sacco di combinazioni possibili 
per quanto riguarda le squadre. 


<< Due rossi contro due verdi in una sfida in 
motialità Convoy. Questo gioco non manca certo di 
Opzioni a più giocatori 


A Un duello corpo a corpo con lanciafiamme. 
Il carro armato viola ha la vittoria in tasca 


A Occhio allo spostamento d'aria quando 
centreremo un bersaglio esplosivo. Se non 
staremo attenti potrà ridurre in briciole il " 
nostro carro armato. A Proteggiamo il convoglio a qualsiasi 


costo. Grandioso gioco di squadra... 


modalità a quattro giocatori di affatto prec 
Battletanx è ver q 

Ci sono squadre in grado 

giocatori che preferi 

rapidi o potenti, le armi più pesanti o 

quant'altro. Ognuno potrà scegli Ò 

che preferis 

indice di una modalità a più giocatori di 

prima qualità 


GLIENIGA 

La modalità a giocatore singolo può Vigilante 8 
essere pletata abbastanza "i tu 
facilmente, specie se a no: sì unira un g 

altro giocatore; tu 

varietà di modali 


all'ultimo sangue, ca 
e sfide di gruppo ci terrà 


ed è un pec , 
ue un note 


il Nintendo 64 


i può dire 
di qualsiasi altra modali ) tori 
1 
e in ogni caso ll divertimento non viene 
(AAAZAZZAZAZAAZAZAZZZZAZZZZZAZZAZZAZAZARLAEZA RI 


A ciaacuno il Aauo modello 


A seconda della squadra che sceglieremo, avremo a disposizione 
fino a 11 tipi di carri armati molto diversi. Proviamoli tutti! 


A LMIAI è il carro armato standard. adatto a 
tutte le occasioni. Un ottimo veicolo muttiusa. 


ASSALTO TOTALE! 


Dunque, come si piazza la distruzione globale di Battletanx 
di fronte a Vigilante 8, il suo rivale più prossimo? 


A il carro armato Goliath. È vulnerabile agli 
altacchi di veicoli più piccoli e veloci. 


CANNONI 


VEICOLI 
VELOCITÀ 


QUEEN LORO 


Rapirlo e scorrevole. anche se un 
po' nebbioso. Niente male, pero 
Molto superiore al gioco originale 


| sJiocebilità | 


Un sacco di diverse modalita in 
gratio ili ospitare fino a quattro 
giocatori. Divertimento e 
rlistruzione all'ingrosso 


|_longevità _ 


La modalità a più giocatori ci terra 
impegnati a lungo rlopo che avremo 
completato quella a giocatore singolo 


|__iimeglio _ 


Inseguire un nemico particolarmente 
corlartlo e tempestarlo ili missili 
teleguirtati. Beccati questa! 


le 
Pa 


|__dpeggio | 


Finire nel mezzo di un campo 
minato ileposto da noi stessi e 
anttare in briciole. Oops! 


| 
I 
“ 


e 


L'azione di gioco rapita e ricca di 
missioni diverse fa di Battletanx il 
miglior titolo di combattimento su 
strata in circolazione. specie nella 
modalità a quattro giocatori. 


Vigilante 8 
pone maggiore enfasi sulla guida 
rispetto a Battletanx e presenta 
livelli un po’ più aperti 


€] 0002 7usav 


hoom, 
track, 
hoom, 
track, boom! Games 
Master — oh yeah! Games 
Master — oh yeah! 


PlayStation 


Che Atile! 


Il gioco comprende 
numerosi stili musicali, 
tutti tosti, tirati e 
irresistibili! 


A Un po' di Bigbeat giapponese. Norman 
Cook? Macché, è di Taiwan 


URIGINALE — 


il mini-piatto a 


e ceo o ooo ooo e 0 0eoosoeoeeoeoeiooeocoeconscoeo 


? Battaglia dei DJ! 


A Alcuni pezzi sono decisamente tirati 
e quindi difficili. 


Tra le nuove tracce riservate alla versione europea c'è quella DJ 
Technique, in cui due giocatori, teoricamente in gara l'uno 


contro l’altro ma in realtà alleati. dovranno inserire gli scratch e 


rec? r153t MADE 
geri  rgg ace 

Ced IR me Ge o e | 
Usa ® ss Ì 
LO) 
WHAAAA 
DEAD 
UPEZ 
HAAAA 
HAAAA 


A Padroneggiamo tutti gli stili e il nostro 
nome finirà nella classifica delle hit! 
<< Occhio alle barrette che scendono sullo 


schermo per il nostro piatto: è il momento 
di sbizzarrirsi. Avanti! 
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A Con due giocatori funziona alla grande. 

Facciamolo acquistare anche a un amico! 
A OK. la grafica non è gran che, ma in 
fondo ciò che conta è il suono, no? 


le parti mancanti in modo da creare un pezzo favoloso! 


ECCO IL PIATTO! 


Ecco qui il nuovo sistema di com 


ura un brano il 


nt 


‘ dI 
(AAZZEZEZZEZEZERZER DD] 


ando per Beatmania. È più 


grosso del minuscolo modello giapponese ed è compreso nella 


confezione di Beatmania. Potrem 


o anche acquistarlo 


separatamente, per poter giocare in due. Non c'è confronto con 
i normali comandi della PlayStation. Grande! 


KONAMI 


“Questo è vero ‘garage’... no. non c'entra niente 
con il posto dove papà mette la macchina. 


Decisamente rozzo. ma in realta la 
grafica è del tutto seconilaria 
rispetto al sonoro 


|_giocabilità 


Semplicissimo, ma decisamente 
coinvolgente. E troppo hello infilare 
una combinazione di suoni giusta e 
stare a sentire il risultato 


|_longevità | 


Non illimitata: inoltre, i giocatori 
meno svelti ili mano potranno 
stufarsi in un batter d'occhio 


|__il meglio _| 


Giocare in collaborazione con un 
amico e totalizzare un ‘Great’ dietro 
l'altro. Favoloso! 


Alcuni dei brani sono difficili e prima 
di riuscire a gestirli tlovremo provarci 
una cinquantina ti volte 


Non e certo un titolo per tutti, ma e 
favoloso per yli appassionati rlella 
versione da sala giochi e per chi 
vuole semplicemente provare 
qualcosa di nuovo. 


PaRappa the Rapper, Um Jamer 
Lammy o il titolo “tlance” Bust-A- 
Groove 


| 
| 
i 
di l 


del West tesi 


pil 
fi) iù) fl, La vita degli sceriffi hel Selvaggio West non è per niente tranquilla... i 
Alcuhi temibili fuorilegge, i Dalton Brothers, sono scappati nuovamente da uno dei carceri di maggior sicurezza dell'Arizona. 
i |} Lucky Luke non ha un minuto da perdere: deve rintracciarli subito! Attraversa i luoghi più spettacolari e pericolosi | 
TERI | del Selvaggio West in questa coloratissima avventura all'ultima pallottola! i 
| EL. | il ni 1% i i i i ì by, 
L BS la (Cidiverte (0 \|U\Gc_6 6 i 
Pensi | a UAN ! DIETAS E INA | | UE 
parta LOLISILLELE al gioco di converte. IRE A AV EGEO (ADE a) 
ATI 226999 \ VIUIAT 
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Il primo 
a era 
inosservato. Pirenei abbiamo 
però un seguito decisamente 


migliore, che non sparirà dalla scena così facilmente. 
Stiamo pronti a fare acrobazie! 


A Qualche fiammata a 

vuoto prima di lasciare la 

griglia di partenza. 

“<< Alcune armi sono più utili no Gui 
di altre. Niente spada laser? “ 


almente 
V Più siamo abili, migliore 
è la macchina che 
riusciamo a procurarci. futuro pieno di ombre e ha 


intilei Optato per farci gareggiare 
Questa fa davvero scintille! con degli affari 
colsese montati su ruote. È questo 
Congratulations ! ciò che vuole il mercato? 


Ebbene sì e gli sviluppatori 
V Alla fine della gara. possiamo suszonE Attention To Detail ci hanno 
goderci alcuni interessanti replay. Guiice dato ancora una volta la 


Tutte le diverse modalità 
a due giocatori sono 
anche più divertenti che 
nel primo gioco. 
Possiamo gareggiare 
testa a testa, oppure 
sfidare uno dei nostri 
compagni nella nuova 


lità é atch. 
modalità Deathmatch <LLe nuove modalità a due giocatori 


sono un aggiunta davvero gradita 


W Vedere i nostri missdli attraversare la 
macchina davant a noi è gratificante 


A Possiamo guidare il nostro 
mezzo dappertutto. 
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(3 Da non dimenticare: il paracadute! 


La modalità Scramble ci richiede di svolazzare parecchio da 
una parte all'altra del percorso. La gara è resa 
estremamente difficoltosa anche su tratti diritti dal fatto che DITTE $ DID 
i percorsi sono privi di barriere di protezione e le strade 
spesso ghiacciate o piene di detriti. Questi percorsi mettono 


IC4S 


FIGIFTITST OSS PDT 


‘ 
alla prova anche i migliori guidatori : 18 Fai SAS 


A Piove ed è buio. Visione del futuro , ì 
tipica di Psygnosis. Fa paura... dia ù POASITITNO 


mea: 


A Attenzione! Una mossa falsa e la SISD97IS e DE II 


nostra auto finirà nel baratro La a 
TTI TATTEO 

W Quando la strada si restringe fino a 

diventare una stretta striscia, o si ISSTSr Cir ott 

rallenta 0 si muore 


CaArer/ermiare®e 
ACATLYSITTAPE A 


A Le esplosioni sono imponenti, mentre 
l'intero schermo erutta fuoco. 


La grafica e migliorata, priva di 
rallentamenti visibili. Davvero 


un ottima cosi 
A Prima dobbiamo guidare come non cara 


abbiamo mai fatto prima. poi premere il 
PR UV 
t freno per evitare di andare a fracassarci | go ASA b ka Ea 
questo, si passa nel burrone. Questi percorsi mettono alla 


o. C'è anche une dite prova anche il cervello. non solo le dita lijaat 
a, una modalità / E ttumane per diventare lravi e ci son 


atta della mic c D lavvero notevoli per rendere 
ita difficile agli avversari! 


|_longevità _ 


Sedici iliverse modalità di gioco 
tonneltate di percorsi, numerosi extra 


Semplice da capre, ma ci vogliono 


nasco nodalità a due giocatori 


|_Ameglio | 


fiuanttare | nostri missili attraversare la 
macchina davanti e lasciarci dietro le 
micene Davvero hello 


A Una partenza standard, seguita da A La strada è ricoperta di ghiaccio ed è tremendamente difficile farcela prima che il 
qualche manovra in scivolata tempo finisca. Occorre essere veri re del freno per arrivare al traguardo questa volta 


Gran Turismo 


Si muore. Si cale dal ciglio del 
hurrone dentro una bella fetta di 
nulla. Sbam! Kaput 


Possiamo distruggere 
DLE 


praticamente tutto quello che 

si trova sullo schermo 

Abbattiamo qualche segnale 

stradale oppure anche interi 

edifici, se c'è la possibilità che 

possano fermare il corridore 4 y Î i A Ci sono molti tunnel 
davanti a noi. Gran bell'idea! : Dondi lunghi e bui da percorrere. 


<< Mangia la polvere! 

r Un'alternativa perfetta a Gran Turismo 2 
Non e altrettanto ricco di funzionalita 
ma e possilnte sfidare la forza di gravita 
elle questo che conta 


Se ci piace questo... vale la pena dare 
un occhiata anche a Wipeout 3 o a F 
Zero X. molto simili ma senza ruote, € 
al Rollcage onyinale 


all'ordine del giorno. Angeli caduti, eh? Prepariamoci 
a cambiare corpo! 


Sguardo angelico INI 


Il mirino telescopico con zoomata fornisce una visuale 
extra. L'arpione a razzo, però, non dovrebbe proprio essere 
lasciato in mano a un minorenne 


La Terra, govemata dai “Padri” di 
razza umana, è preda del male. Nel 
frattempo, nell'alto dei cieli. un Dio 
onnisciente non si r 
Padri sono in grac 
suoi piani per mezzo di 
mputer. Tuttav 
rende conto di 
di fronte una bella 
ta da pelare 
Non è affatto 
ficontento di 
coprire che 
te del suo 
atto è ora di 


A Zoomando la visuale, Bob sceglie un 


A |l santo arpione va a segno e 
bersaglio ignaro per il suo arpione 


scaglia all'indietro la vittima 


iscrivere il manuale 
fdelle istruzioni. 


corpo della vittima 
ultima volta 


n giro a sparare qua e la. Un tiro 
a distanza di precisione può 


A Meglio colpire l'avversario da 
lontano. senza che se ne accorga 


> Bob è vulnerabile quando è in forma 
angelica; dovremo fare molta attenzione. 


A Con ospiti come 
questo, i muscoli 
contano più del 
cervello. 

>> Altre volte potremo 
preferire ospiti in grado 
di correre veloci. 


verrà ucciso, dovrà fare ritomo in 


Bob e gli ha dato un'anima umani $ 
Bob è in grado di impadronirsi di dalle forze d 
orpi umani che lo ospiteranno fino ribelli Chi 
a loro morte; Bob ritom | 
alla sua forma angelica, ma in tale 
vulne le e quindi, se 


> dai ribelli 
meglio 
o di un Chot per 
di. Infine, 
arpo per entrare in 
e aree: i tec dotati di tute 


dronirsi del 
Iturarsi n 
Ivrà potremo cambiar 
) le città e fi 
si Padri, aiutando 
are le pagine mam 
anda. Si s 


determina 


> computer per è affatto di un 


per l'inferno. A que 


ire umano e fa anzi un O 


oso uso di nu 
pettiva in terza persona i 


menti di Bob che svolazza 


Anche la forma angelica di 
Bob ha la sua utilità, specie 
quando si tratta di saltare da 
un precipizio. 


A Prima di saltare ricordiamoci che il 
nostro ospite umano è mortale 


A | personaggi appartengono 
a classi diverse, chiaramente 
indicate dalle specifiche 
uniformi. 

W Patremo raccogliere le 
armi dei morti, ma 
troveremo anche 


A L'angelo Bob non subisce danni 
quando cade 


i 
È FATTA 


Geco 


Pa 


A ...ma il suo sfortunato ospite umano 
non se la cava altrettanto bene 


Buzz Lightyear, Woody lo sceriffo e 

il terribile Zurg sono giocattoli molto, 
molto speciali. Speciali come i nuovi 
titoli in arrivo dal mondo di Toy Story 2. 
La tua creatività, la tua intelligenza 


E [2-|.0 [exe 


e i tuoi riflessi saranno messi alla 
prova oltre ogni limite. Tieniti pronto per 
gli ultimi straordinari 

programmi nati dalla 

magia Disney Interactive. 
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SHINY AZIONE 30 NESSUNA 
VIRGIN 1 NESSUNA 


ll bambino che è dentro di noise, GG °° 3 


E meglio avvicinarsi a un potenziale ospite da dietro, prima 
di gettarsi in volo verso le sue spalle e impadronirsi così del 
suo spirito. La possessione angelica è indicata da 
un'aureola, invisibile però agli altri umani 


ala nuia ‘ 
persino dei 


coÌmppodinsaizzai 
» 


faneili 


"39 


A Quando l'ospite umano di Bob muore, si 
apre una frenetica caccia al successore 


Bob può impadronirsi perfino di signore di ì | Una grafica shalorditiva. specie per 
dubbia virtù. Non avrà freddo.? ° quanto nquarila le variopinte esplosioni 


2 | anmnazione (dei personaggi 
d> Quest'uomo ha appena ucciso due dei suoi ; persanagy 


più vecchi amici. Cos'aveva mai in corpo? Il - al Lncnemile 200 
noto simpatico Bo, naturalmente i sui |_giocebilità _| 
I nucleo e quello di un igioco il azione 


ma non mancano interessanti e 
impegnativi elementi tattici 


Benche molto vasto il yioco e 
abbastanza linear sono pero modi 
fliversi per raggiangere 1 van obrettiv 


sti ci cui prendere — EER ceri |__imeglio 
sare le v n 2, s | a 


amente | angelico Bob. con la 
sua inedita capacita i impadromirs 
dì corpi diversi 


Citta futuribili e porte e corridoi alla 
Star Irek sono troppo scontati 
jgigiorno 


i piccini pome 

sicure é 

quesa emgi da a gove: dg 
I inmti delle ambientazioni 
mpediscono a Messiah di essere 
veramente originale. ma il gioco ha 


tovita e adrenalina in quantita 


sufficienti per sfondare 


A Ci sono un bel po' di 
piattaforme tra cui saltare, ma non 
tante da rendere la cosa noiosa. 


diamo un'occhiata a 
Reipnem per altre avventure teologiche 
oppure proviamo Soul Reaver per 
un azione a hase chi angel caduti 


NINTENDO 64 


ROVE nm 


Abbiamo mai 
sognato di 
abbattere un 
malvagio 
dittatore con l'aiuto del 
nostro elicottero? THQ ha 
ciò che fa per noi, con questo aggiornamento nuovo di 
recca di un classico del passato... 


Vogliono la guerra! 


La prima missione è abbastanza semplice. LeMonde dispone di 
una rete di spie e informatori e solo noi possiamo intervenire. 


A Il nostro schermo radar ci mostrerà dove 
si trovano gli obiettivi da distruggere 


A Osserviamo le frecce e muoviamoci nella 
loro direzione: ci indicheranno dove andare. 


Quante ore abbiamo trascorso 
facendo a pezzi di tutto a bordo di un 
elicottero, mentre avremmo dovuto 
ripassare la lezione 

Oggi. però. che emozione può 
sperare di dare un Nuclear Strike in 
versione per Nintendo 64, ossia per 
una console che ospita titoli come 
Zelda, Super Mario 64, Goldeneye e 
alcuni dei migliori videogiochi mai 


A Una volta di ritorno nel mondo 
“reale”. le cose non saranno così 
facili. Le forze nemiche reagiranno 


> Ricordiamoci anche di 
distruggere le installazioni radar per 
mandare all'aria i piani di LeMonde 


A LeMonde ha una fiotta di navi che 
pattugliano la fascia costiera 


A 1 villaggi circostanti non sono abitati da 
innocenti nativi. Facciamo attenzione! 


> La morte ci attende appena sotto la 
superficie di queste ridenti campagne. 
Valiamo con cautela. 


W Ecco, hanno avuto quel che 
i meritavano. 
A La morte ci attende cocci 
poco più in basso: Il 
paesaggio è percorso 
da colpi d'arma da 
» Distruggiamo i 
ponti per ostacolare 
le forze nemiche. 
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realizzati? Per scoprirlo, continuiamo a 
leggere 


{l 


Parliamoci chiaro: questo gioco è già 
stato fatto e anche molto bene anni 
fa: ed è una decisione coraggiosa, 
anche se un po' strana, quella di 
riportare alla vita una seni di titoli che 
rischiano di apparire estremamente 
datati nel nuovo millennio. La £ 
notizia, però, è che Nuclear Strik 
ancora perfettamente divertente 
malgrado la sua aria un po' primitiva 
Non è cambiato molto dall'ultima volta 
che l'abbiamo visto: si tratta ancora, in 
gran perte, di eseguire gli ordin 

fuoco contro vari obiettivi fino a 


<È un lanciarazzi o un 
soldato con addosso un 
golfino rosso? Difficile dirlo... 
V Abbattiamo gli elicotteri 
prima che ci attacchino 
riempiendo il cielo di piombo. 


eliminarli, naturalmente con l'aluto di 
mitragliatrici e miss di svariate 
qualità. Non manca nemmeno una 
serie di veicoli diversi, come 
hovercraft e Harrier, che fanno il loro 
gradito ritomo e aggiungono qualcosa 
in più all’azione. Continuiamo 
comunque a preferire gli elicotteri. 


{ ' 

Ovviamente, trattandosi di una 
versione per Nintendo 64, Nuclear 
Strike ha un aspetto molto migliore 
rispetto al passato, con texture nuove 
di zecca, dettagli come le torrette 
armate in miniatura che si muovono e 


fanno fuoco quando ci muoviamo e 
alcune esplosioni veramente 


Ly ° ] 
7 Grandioso! 
Nuclear Strike supporta 
l'utilizzo dell'Expansion Pak 
e offre quindi una grafica 
ad alta definizione. 


A A bassa definizione le esplosioni non 
sono certo altrettanto impressionanti 


A Così va meglio! Tutto è più nitido e i 
dettagli sono molto più definiti 


A Viste quelle favolose esplosioni? 
Purtroppo l'azione rimane un po' a scatti. 


PACIFIC POWER AND LIGHT AZIONE 
THQ I 


EXP PAK 
NESSUNA 


Ira minsione 


Ecco un altro esempio tratto dai livelli iniziali di Nuclear Strike. 
Saliamo a bordo dell'elicottero e cominciamo a fare fuoco! 


grandiose, Non è però bello come di perderci e grazie a esso saprei 
piacerebbe a noi. È ovvio che gli sempre dove dirigerci. Le missioni poi 
sviluppatori hanno sfruttato alcuni dei po 

brillanti effetti grafici e delle meraviglie potremo distrugg mate nemiche, 
tecniche nuove di zecca del Nintendo piste d'atterraggio o villaggi 


64, ma il gioco appare comunque un Ò : Te 
NEL COMPLESSO... 


po' datato. 
ar Strike è dunque un giochino 


. G 
Conoancere il nemico 

Il dittatore LeMonde 

deve avere una 

barca di soldi, visto 

che dispone di una 

simile quantità di 

armamenti pronti 

all'uso. Ecco 

qualche esempio di 


Pur avendo appena 


è più o mei 


Strike, dobbiamo rico 
novità c'è. Pi 

vorremo, per comp 

potremo non limita 


Potremo deporre mine e 

guardare i mezzi nemici finé a, 
oppure lasciarci dietro una cortina di 
fumo per battercela rapidamente se la 
situazione si farà un po' troppo tesa 
Chiaramente, questo aumenta 
leggermente la varietà. L'intelligente 
sistema radar inoltre limiterà il rischio 


;ofiti della serie che, va detto, non 
0 poi molti, In definitiva, però, 
ibbiamo dire che il gioco non offre 
tutto il divertimento che avremmo 
Sk [e] Alcune MISSIONI pot sono 
abbastanza caotiche e ci vorrà 
qualche tentativo prima di capire 
attamente cosa dovremo fare e le 
ragioni dei nostri continui insuccessi 
Insomma, il poco che qu 
offre è comunque diverten 
non aspettiamoci nulla di 
JOnano. 


ciò che ci troveremo 
di fronte... 


A Aerei, elicotteri e carri 
armati non si contano. Non 
rischieremo certo di annoiarci 


BATTAGLIA DI ELICOTTERI 


Quale tra questi giochi presenta le armi e i veicoli migliori? 
Abbiamo messo a confronto Nuclear Strike con Chopper Attack. 


si [sl 


i 


I I 
88-19 


Alcuni buoni effetti speciali e 
rlettayli: grazie all'Expansion Pak, il 
gioco puo girare ad alta definizione 


|_giocabilità 


Le missioni sono abbastanza varie e 
vanno tal semplice al difficilissimo 
Tutta roba gia vista, pero 


Una modalita a piu giocatori non 
avrebbe guastato: il gioco ci dlurera 
una settimana o poco piu 


|__ilmeglio _ 


Boom! Un altro nemico va in fumo 
grazie a un hel missile 
Fantastico 


Non si puo aumentare o fliminuire 
l'altitudine dell'elicottero... e tutto 
automatico. Accidenti 


A 


Un vecchio gioco rispolverato e 
rimesso a muovo per il Nintendo 64 
Divertente, ma non abbastanza da 
giustificare un prezzo pieno. Meglio 
risparmiare i nostri soldini. 


Chopper Attack 
ili GT e meglio: Command & Conquer 
offre piu strategia, più carri armati 
e in generale piu violenza 
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chiederanno il divorzio dopo questo gioco, ma per INTERNATI 
diventare l'atleta numero uno occorre fare dei sacrifici. 


Come il vento! 


È la nostra grande occasione per diventare gli uomini più 
veloci del mondo. Per battere i nostri avversari, occorrerà 
pestare sui pulsanti come matti! 


Quanti ricordi... la 
serie Track & Field 
di Konami arriva Ci sc sono 12 vez gare inse 
da un'epoca molto  all'intemo dì questo 
precedente al 3D e seguito 
ai poligoni, molto prima mozzafiato 
della PlayStation e prima a 
anche del buon vecchio NES. 
Il primo di questi titoli è standard, 
uscito per il Commodore 64. da vincere a Un ottimo e 
colpi di Intemational Track & Field 2 
pulsanti: 100 | 
poste È x sa metrì, 50 ] 
A Quando sentiamo il via, dobbiamo usare A ll tachimetro mostra a quale velocità metri stile l'abbiame 
il joypad come non abbiamo mai fatto prima. —andiamo. Seè rosso, stiamo andando forte. tb fare un 
Prima dit 


9.79 RIALETT Ò x osta ara À ilometro 
ciato, lancio del 


bbene sia ar 
le ai suoi predecessori, 


ratica per un 
ini esempi: salto con prima di ottenere dai 
l'asta, lancio del mar punte 5 
sollevamento pesi, trampolino e martello è un altri 
canoa di uso sfrenato del joypad « 
(AAA ZZZZZZZZZZZZZZZEZR E, (AEZZZZZZZEZZZE. 


SELEGCO PLAUERAR 


A Quando finalmente i - —_ ì difficile, ma una volta 
raggiungeremo il traguardo. n aa | )| imparato ci sentiremo 
probabilmente avremo i 


| benissimo. 
polpastrelli consumati. - 

> La telecamera si avvicina. in 

modo da mostrare chi ha 

tagliato per primo il traguardo 


Capire il trucco è davvero 


A | membri della squadra 
Games Master si sfidano tra 

A È possibile vedere i replay quante volte SPRINT “ntfs 

si vuole e anche salvarli. ificazi ' P loro. Che vinca il migliore! 


AN WI lancio del giavellotto 
»> Scegliamo la gara preferita mentre richiede ancora di più l'uso 
ammiriamo la ricca grafica. j 


A Premiamo il pulsante. Il problema è 
lasciarto andare al momento giusto 


: APRILE 2000 


LAST, 


VW L'incubo di ogni atleta: 


i 7 è RezÀ dimenticarsi l'asta. 
A Possiamo scegliere i ; PI 
tra due gare di 
ciclismo: volata oppure 
il chilometro lanciato. 


» È ora di cominciare la 


- A É un ottimo modo per attirare le 
eri 23: Pine ragazze... davvero! 
Hamburger e patatine? 


Che apanciata! 


Prenderemo qualche spanciata prima di ottenere un 10 dai 


giudici. Questa gara non è solo questione di joypad, occorre 


anche entrare in acqua in modo impeccabile. 


SC 


5PRINGBOARD STR, 300.00 


un perfetto tempismo (sì 
veda Che fatica!). Non si tratta 
solamente di s 


spaccare la 
spettatori 


un motore 


un 


amica, con div 
di visuale durante i 
replay. Naturalmente, è 
possibile salvare i 


lità. Le 


prima di saltare. 


era 
GuACAR 


1589.8909 


A ll tempismo è tutto. Occorre concentrarsi 


“<Dobbiamo trovare il ritmo prima di spiccare 


salto e poi pigiare sui pulsanti come matti. 


7 > Possiamo scegliere tra queste 


acrobazie. Più alto è il livello di 
difficoltà. meglio è. 


mostrarlì agli amici. Si può 
giocare sia in modalità Arcade 
n modalità Competition. Non 
differenza tra le due, 
non per il fatto che, in 


Competion, 


possibile 


e fino a un massimo di tre 
amici, È questo il punto di forza 


continuare a divertirci per me: 
) vale la pena di fare un 
lento comprando un 


multitap e formare 


vi 


a squadra, Ci 

ranno le 

ves > sulle 
dita ma ne 

sarà valsa la 
pena 


A Bisogna saltare ben oltre 7 
metri per battere il record del 


mondo. 


399.09 Taozoes. 159.089 
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Revorse — Tik= 
Reverse — Pike 


La canoa è diversa dalle gare 
di corsa su pista. Dobbiamo 
avere il giusto ritmo e premere 
il pulsante corrispondente alla 
pagaia appena prima che 
questa tocchi l'acqua. In 
questo modo acquisteremo 
gradualmente velocità, perciò 
non dovremo premere il 
pulsante a un ritmo costante. 
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med 


A Non è facile mantenere il ritmo quando si 
pigia sui pulsanti da ore senza risultato. 
Se vogliamo la medaglia d'oro. però... 


Qual è la differenza tra correre i 100 metri nel gioco 
International Track & Field e correrlì alle Olimpiadi? 


(oi Ade RAI 


fà RI 
cOMODITA. C_ Q 


DOLORE ALLE 
DITA 


INT. TRACK & FIELD 2 


La grafica e stata migliorata. Ogni 
atleta ha un suo stile e la folla 
agyiunge la giusta atmosfera 


|_giocabilita | 


Puo diventare noioso se si gioca ila 
soli, per non parlare del male alle 
dita. Un multitap accrescera la 
longevita del gioco 


Davvero ingegnoso. Giocheremo tutti i 
giorni fino a completare le yare 
Doporliche, torneremo solamente per 
qualche partita occasionale 


|__megsiio _ 


Il meglio da questo gioco si ottiene 
con un multitap se non possiamo 
fare a meno ili tentare di migliorarci 


aa 


l'eccessivo pestare i pulsanti puo 
scoraygiare anche i yiocatori piu 
appassionati 
Udi” 


fini : ago a 
7 Al 


DISQUALIFIED " 


L'unico gioco ili atletica che vale la 
pena acquistare. Se si vuole un 
titolo in cui hasta sedersi e giocare 
e quello giusto; c'e a malapena 
bisoyno di consultare il manuale 


chiamo un'occhiata 
anche all'originale. Questo e il 
migliore, ma la versione “classica 
offre qualche igiorno tti clivertimento 


PLAYSTATION L. 99.900 


È il momento 
di scatenarsi 
in campagna re i 
al volante di © 
una macchina potente quanto 
il presidente degli Stati Uniti 
e altrettanto scalpitante! 
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A Avventuriamoci nelle zone 

più remote del Galles e 

ammiriamo il muschio ai lati 

della strada. 

“<< Muretti di pietra, piste 

fangose... non manca niente. 

W Questa prospettiva 

consente di sperimentare al e per i 

massimo la velocità. SEIT a VOS N ì CO- ‘a, potremo veramente prestare 
0 attenzione alla guida. Qu 


{ setto di Rally 
W Questa gente deve fidarsi dello È 4 dal momenti in cu 


sponsor dei freni.. Re 
x’ potremo fare a meno d 
di fronte alle montagne 


Uno dei vantaggi della 
modalità Championship è 
l'opzione replay. Poiché le 
prove possono durare oltre 
quattro minuti, potremo 
saltare le parti più noiose e 
ammirare i momenti 
migliori al rallentatore o 


mettendoli in pausa. < Siamo liberi di saltare le parti meno 
entusiasmanti della nostra corsa 


V Riviviamo tutte le volte che vorremo i 
nostri momenti d'oro. 


A Le inquadrature dei replay 
sono decisamente sorprendenti. 
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Nessun gioco di corse degno di questo nome potrebbe fare a meno 
di una bella opzione a più giocatori e Rally Championship non fa 
eccezione alla regola. Sebbene le piste siano meno ambiziose e 
l'azione un po’ più lenta rispetto alle altre modalità di gioco, la 
modalità a due giocatori vale decisamente un'occhiata. 


Ale nfrmazion forniteci dal nostro co-pilota 
sono ottime, perciò teniamo le orecchie aperte. 


A Il gioco gira più lentamente in modalità 
a più giocatori, ma rimane all'altezza 


W Le piste sono più semplici e la 
competizione diventa più accanita 


POST ANTI 
A Più ci allontaniamo dalla pista battuta, più 
la nostra macchina si riempie di fango. 


A La strada è coperta di neve e ghiaccio, abbiamo il sole negli occhi e 
presto farà buio. È ora di gareggiare uno contro uno. 


isposti a 
ratore qua e 
immer ger i 


fe ICI 


A Terreno sconnesso, ghiaia. neve, 
ghiaccio... le superfici stradali sono varie. 


A La domanda è: perché non si vede la telecamera sospesa tra le due macchine? Il 
movimento delle telecamere nella visuale in terza persona è impeccabile 
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l breve, Rally 


affascinante e 


Sebbene nor 


ti, citiamo il ru 
jamente e stridulo o prodotto dai 
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A La terza persona non è male. 


<..ima la visuale dall'interno 
della macchina è meglio 


Come se la cava Rally Championship di fronte alla modalità 
Rally del recente Gran Turismo 2? Vediamo un po'... 


VELOCITÀ 


Tia 15 


or 


RALLY CHAMP 


vi 
Meglio di V-Rally 2, ma di certo non 


all'altezza ili Gran Turismo 2 
Molto carino, comunque 


Divertente, ma non cerchiamo ili 
scalare la mortalita Championship in 
un colpo solo... dliventeremno matti! 


lovune vite 


Ci durera per tutto il tempo necessario 
a trasformarci in campioni moneiali di 
rally Potrebbe volerci un bel po 


Il suo aspetto. Fa quasi venire 
voglia di andare a vedere questi 
luoghi dal vivo 


x n 
ni RI 9 DIA 
Il fastidioso ronzio del motore 


Non potevano metterci un hel 
rombo ayyressivo? 


Se stiamo cercando un huon gioco ili 
rally che ci permetta di trascorrere 
piu tempo sfrecciano sulla pista che 
rotolanito sul tettuccio, allora Rally 
Championship fa per noi 


Se ci piace questo... mettiamo le 
mani su Gran Turismo Ze 


cominciamo a nsparmiare per una 
macchina ila rally 
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Gomme da asciutto o da bagnato? 


Uno o due 
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Perché fare solo il pilota quando puoi essere tu il capo? 
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Tre modi per giocare. 
Mille modi per morire. 
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